Bojovy predpis Rudé armady

Par vét uvodem

Tato broZurka obsahuje zakladni taktické dovednosti, podle kterych byl skolen dlstojnicky
sbor RKKA uZ od konce roku 1942. Byla platnd do konce valky a opirala se o zkusenosti vojak( a
dlstojnikd. Vynechal jsem pasaze vénujici se kulometnému druzstvu, ceté, stejné tak délostrelcim a
minometlm. Jedna se tedy o preklad hlav, které se vénuji péchoté — streleckému druistvu a ceté,
stejné tak i druZstvu a ceté automatcika.

V textu se nachdzeji urcité gramatické chyby, nékdy sloZita souvéti a vyrazy, které jsem neumél néjak
pékné prelozit do ¢estiny. Komu se to nelibi, at toto prepracuje.

Pokud jde o hodnosti, velitelem druzstva by mél byt idedlné mnagwmin ceprkaHrT,
velitelem Cety pak bud ctapwuHa, nebo mnagwuin neiiteHaHT, Ci nenteHaHT. Zastupcem velitele
druZstva byval eppeiitép, zastupcem velitele Cety pak byval ¢lovék o hodnost nizsi, nezZ velitel Cety.

Josef Dohnal
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Prikaz NKO
Prikaz NKO 347 z 9. 11. 1942

Seznamit se s pfedpisem a uvést do platnosti nynéjsi BUP 1942 Rudé armady, 1. a 2. ¢ast.
Tento predpis ma byt k dispozici ke studiu vSem veliteldm Rudé armady a také vojakim.
Cely dlstojnicky i poddstojnicky sbor se musi fidit timto predpisem.

e

Tento predpis je nutno zavést rychle, aby byla moznost presné se informovat o novych
situacich.
5. Timto rozkazem se také rusi platnost BUP z roku 38 — ¢ast prvni, a BUP z roku 27 — ¢ast druha.

Komisaf Narodni Obrany

I.V. Stalin

Predmluva

Ptredpis udava bojové chovani péchoty — oddil, ¢eta, rota, prapor, ale také jednotlivych vojaku. Byl
sepsan a doplnén o nové zkusenosti vojakl RKKA. Predpis se také vénuje riznym dalSim pod-
uskupenim (pod-uskupeni = uskupeni jako druzstvo, Ceta...) jako minometné druzZstvo, protitankova
baterie atd. Pojedndava také o novych zplsobech presunu vojsk, aby nedoslo ke zbytec¢nym ztratam
pfi presunech z tylu na frontu a naopak, zavadi tak novy bojovy poradek. Je tfeba si ddvat pozor na
nenadalé vypady protivnika na kfidlech Utvaru. | pfes ztraty v dlstojnickém a poddUstojnickém sboru,
je dovoleno v nutnych pfipadech, aby se dlstojnici ¢et a rot Ucastnili boje v prvni linii a vedli itok
osobné. Velitel pluku zaujme misto, ze kterého je moZznost nejlépe vést boj. K Uspéchu je také
zapotrebi spoluprace vsech druhi vojsk.

Ofenzivni boj — velitel musi rozhodnout o nejlepsi cesté k Uspéchu, pfitom se zada, aby byl
uskutecnén pruaryv pres obrané linie protivnika. Tento predpis zavadi nové druhy ofenziv —
délostrelecka a letecka. Boj dnesni doby je charakterizovan manevrovatelnosti armad, je tedy treba
preskupovat vojsko, popfipadé ho doplnit materidlem a klast ddraz na ochranu kfidel. Idea této
ofenzivy spociva v obkli¢eni protivnika a jeho nasledném zniceni.

Obrana — obrana ma byt silna a aktivni a ma byt pfipravena na nasazeni velkého poctu tank,
letectva, ¢i mohutného délostreleckého prepadu. Je tfeba vybudovat polni opevnéni, které zajisti
mozZnost takové obrany, kterad bude vytrvala. Kazdy obytny objekt pfeménit v opérny bod. Velitelé
organizuji opeviiovaci prace a berou za né plnou zodpovédnost.

Ustup — Ustup mad byt provadén, pokud situace nedovoluje del$i moznost obrany Gseku. Ustup je
tfeba vést organizované a proti piipadnym utokdm protivnika kldst odpor. Ustup mé pouze ¢asovy
charakter — po preskupeni a dobaveni materidlem ma byt proveden protitutok. K tstupu je tfeba
pfimého rozkazu distojnika starSiho dustojnického sboru. Existuje mozZnost obkliceni. Pfi takové
situaci nesmi dojit k chaosu a neni tfeba se obkli¢eni bat. Je tfeba zorganizovat dofasnou obranu a
provést utok a pokusit se tak dostat se z obkliceni, které je mozné provést az po pfimém rozkazu
dustojnika starsiho distojnického sboru.



Velitelé musi pochopit, Ze tento predpis predstavuje hlavni principy vedeni boje. Situace na fronté

casto vyzaduji neobvykla feseni.

Hlava prvni - obecna ustanoveni

1. Péchota RKKA je hlavnim druhem vojska armady. Je silna ve schopnosti vedeni palby a

zaroven je schopna postupovat vpred a zakoncit Utok boddkovym utokem. Je schopna vést

boj na ridznych bojistich za jakéhokoli pocasi. Rizné druhy palnych zbrani ji dovoluji vést

rGzné druhy boje a je schopna fesit mnohé bojové ukoly. Pouze ona je schopna udrzet

dobyté dzemi.

2. Ukoly péchoty v boji jsou:

a.

V utoku: vhodné kombinuje palbu a pfibliZovani se protivniku, znicit ho na hlavu
tfeba i v boji muz proti muzi, ¢i zajmout vojaky protivnika. Zaroven ma za ukol
opevnit dobyté tzemi.

V obrané: vést palbu proti nepfiteli, at uz péchoté ¢i tank(m a tvrdosijné branit své
Uzemi. Pevna obrana je cti péchoty. Své pozice chrani stlj co stdj a miZe je opustit
pouze po primém rozkazu velitele. Chytré pfesouvani ve smérech utokud a Uporna
obrana jsou dulezité pro chod boje.

3. Zaklady uspéchu v boji

a.
b.
c.
d.

Jasné pochopeni tkold, co se 7ada a jak toho ma byt dosazeno

Co nejlépe vyuZit svych bojovych prostfedkl pro proniknuti do protivnikovych fad.
Znat bojové sloZeni a prostredky protivnika.

Byt v neustdlém kontaktu s protivnikem, nedat mu moZnost oddechu.

4. Pro Uspéch v operaci péchota musi:

a.
b.

Byt vidy pfipravena vést boj

Nedat moznost protivniku byt nenadale prepaden. Vést prlizkumy do tylu nepfitele a
mit pfehled o jeho pohybu.

Mit v pohotovosti protileteckou, protitankovou a protichemickou obranu.

Vzajemna spoluprace v ramci pod-rozdéleni a sousednimi jednotkami.

V dnesni dobé je pro Uspéch v operaci s malymi ztrdtami tfeba umét se rychle
presouvat a po pfesunu okamzité zalehnout

Péchota se musi po kazdém presunu vzdy zakopat, pokud velitel toto neuzna za
vhodné.

5. Palba pod-uskupeni péchoty

a.

Uspéchu v boji je mozné docilit vétsi koncentrovanosti palebné sily pod-rozdéleni na
usek, kam ma byt veden utok, poté je mozné rozbit nepftitelovu obranu a uskupeni
po ¢astech.

Pro uspéch v boji je tfeba:

i Pro uspéch v boji je tfeba palebné spoluprace péchoty a dalSich druhi vojsk.
Organizace palby hraje také dlleZitou roli, narist koncentrace palby je
dllezita predevsim v utoku. V obrané vést palbu po protivnikovi, aby nedoslo
k nebezpecénému priblizeni.

ii. Neustdle pozorovani bitevniho pole, hledani novych cill a jejich oznadeni pro
provedeni jejich pordzky.



iii. Pevny poradek v poradi cill, na které se bude utocit. Je tfeba rychlosti.
iv. Neustalé zasobovani dlleZitych véci, spravné bojové vybaveni (tj.
vystrojenost) a Citelna prace tylu.

6. Velitelé druzstev a ¢et jsou povinni:

a.

b.

Ukdzat vSem orientacni body, ocislovat je zprava doleva (naznaceno v osnové) a dat
jim pojmenovani.

Urcit dalSim pod-rozdélenim pds odsttelovani a pro lepsi poradek ve vedeni palby,
spojit se spojkou, nebo vizualné se sousednimi jednotkami.

Chytfe vybirat hranice palby (hranice palby = hranice, kde druzstvo zaujme pozici a
vede palbu), pfitom ménit pozice, ze kterych se palba vede.

Neustale sledovat déni na bitevnim poli, odhalit a ocislovat nové cile, rozhodnout
jejich poradi a vybrat zbrané a zplisob, jakym je nejlepsi cil znicit.

Vyuzivat pomlcky, pro uréeni vedeni palby — thloméry napf.

Vybrat vyhodny moment pro zahdjeni palby, ukazovat nové cile, v nutnych pfipadech
zahdjit nastfelovani se na cil, vést palbu z jednoho cile na druhy.

7. Palba z pusek a protitankovych zbrani se vede po stieldch — fidce nebo ¢asté; ze samopall a

kulomet( se stfili po jednotlivych stfelach, automatem nebo davkami. Z minometl se vede

palba po jedné strele, rychle a metodicky. Stfelba je povolena aZ na rozkaz velitele druzstva

nebo Cety. Pro vedeni palby po jednom-fidce, udava velitel ¢isla cill, vede nastfelovani na cil,

vySku mifidel, pfitom veli: Peako, cnpaBsa (cnesa nnm cnpasa 1 cneea) No 0AHOMY — OFOHb.

Mpamo no nynemerty, WecTb, NoA4 Lenb, peaKko, cnpasa no ogHomy — OFOHb. Mo

aBTOMaT4YMKaM, YeTbipe, B NoAC, peaKo, No nNaTb natpoHosB — OFTOHb! Pfi palbé po jednom-

fidce, vojaci nezlstavaji strnulymi a neustale provadi zamérovani cill. Palba naznacena

Cislem patron se vede bez poradi cilli, pokud se ¢islo neuda, vojaci si sami rozhodnou.

a.

d.

Pro vedeni Casté palby se veli: Yacto oronsb! Priklad: Mo aTakytowelt uenu, aga, B
nosc, yacto — OFOHb! Palbu vedou bez poradi cil( az do ukonéeni palby velitelem —
signalem nebo Ustnim rozkazem. Po soustifedovani Zivé sily protivnika ve vSech
moznych druzich bojl, za pochodu pro odrazeni nenaddlych utokt koni a kolon
protivnika, v bitvé s nizkoleticimi letadly protivnika, pomaha co nejdisciplinovanéji, a
nikdy jinak, pomdhat svému velitelovi a v potfebny okamzik zavolat svoje pod-
rozdéleni do zbrané a zahajit tzv. 3annoBbI oroHb — provadi se po druZstvech, etach
a nékdy i rotach. Pfi tomto zplsobu strelby velitel veli: Mo TakoBoit-To Lenw,
oTAeneHue, 3anNom, NpULenb, Lenntbca Tyaa-to. Otgenexdme — MJIN! Po tomto
rozkazu nabiji vojaci zbran, po urceni vysky mifidel velitelem, nastavi mitidla a
provedou zamireni. Po rozkazu MJIN se provede pouze jeden vystrel, pficemz se
zbran opét nabije. Samopalnici po rozkazu MNJ/11 provedou stfelbu jednou davkou.
Pro ukonceni palby zaveli velitel rozkaz - Ctoii! Nebo provede jedno delsi zapiskani.
PFi priskocich se veli pro ukonceni palby - Ctoir, Kypok!

Velitelé druZstev a et béhem boje upravuji vysku mitidel, cile a zamérovani, pokud
je to nutné, a to pomoci rozkazu, domluveného signdlu nebo pomoci spojek.
(cBa3HbIX).

Velitelé rot davaji velitellm svych pod-rozdéleni bojové palebné Ukoly.

8. Pokud se objevi cil, ktery nemuze byt znicen strelbou urcitého pod-rozdéleni. Velitel o tom

poda hlaseni svému nadfizenému a oznadi cil nejblizsimu veliteli délostfelcli, minometcikd,

o

kulometcikl atd., ktefi jsou schopni cil znicit.



9. Velitel musi v boji uplatriovat v Siroké mife manévrovani — Cili nezlstdva se svym druzstvem
na jednom misté, ale méni pozice tak, aby byl na téch nejlepsich pozicich, které pole bitvy
nabizi. Je mozné i zménit bojovy tvar jednotky pro lepsi vedeni boje. V souvislosti s tim,

v prestavkach zaroven je tfeba uplatiovat rychle a chytie zakladni manévry (o6xBsaT, 06xoa,
npopbIB, OTX0A).

a. Pfiobchvatu kfidla protivnika, obchvacujici druzstvo pokracuje v palbé i s druzstvem,
které vazie nepfitele na stfedu.

b. Pfiobchodé pod-rozdélni, provede Utok na kfidlo nebo tyl nepfitele. Nema
bezprostfedni palebny kontakt s jinym pod-rozdélenim, operujicim ve stfedu.

c. Ustup (provadi se pouze po rozkazu distojnika star$iho diistojnického sboru) ma za
cil:

i. Zabrat nové, vyhodnéjsi pozice
ii. Odvést cast sil zpatky, pfitom se musi protivnik zadrZzovat palbou, aby se pak
nepfritel, ktery opusti své pozice, mohl znicit Uderem zboku.
iii. Znicit Utocici jednotky nepfitele z tylu

10. Bojovy poradek (=bojové rozvinuti Utvaru):

a. Péchota v boji dodrzuje bojovy poradek, ktery musi byt k UspéSnému provedeni
bojového umyslu:

i. Je tfeba dodrZovat nejvyssi moZnou spolupraci v boji péchoty s dalSimi

bojovymi prostiedky, a to az do konce boje.

ii. Vyuzit co mozna nejlépe vSechny prostfedky péchoty pro zniceni protivnika a
mozZny nastup do utoku.

iii. Bé&hem boje byt v kontaktu se sousednimi jednotkami a hlavné uvnitt pod-
rozdéleni mezi sebou.

iv. Nejlepsi vyuziti daného prostoru pro Uspésné odrazeni protivnika, zvlasté
tankd.

v. Provadét protileteckou obranu.

b. Bojovy poradek praporu stoji na bojovém poradku rot a jejich prostredcich pro
vedeni boje.

c. Vrdmci praporu se roty rozeviraji do linii (n1mHua), nebo natocené Ghlem (yrnom
Brnepea) k linii protivnika — uhlem znamend — jedna rota je vice vpredu, druha a treti
po stranach jdou za ni, ale v jejim tylu! Nebo Uhlem vzad (yrnom Hasaa) — opak
predeslého. Nebo yctynom BnpaBo (Bneso) — dvé roty na jedné linii, tfeti je na pravé
strané (levé) vice vzadu.

Bojovy poradek rot stoji na bojovém poradku et a jejich prostfedcich vést boj.
V boji provadi stejné rozvinuté Utvary, jako prapor. Kulomety jsou umistény na
kridlech kazdé z cet, aby mohly kryt palebny prostor mezi ¢etami.

f. DruiZstvo a Ceta se v boji rozvinuji do bojové linie (B uen). Intervaly jsou 6-8 kroku
vojak od vojdka.

g. ProodraZzeni nenadalych utok( protivnika, pfedevsim na kfidlech a podpore jednotek
vedoucich boj, maji za povinnost mit velitelé plukd a rot rezervy. Velikost rezerv
zavisi na Ukolu, ktery se ma provést. Pfi Gtocich normalniho charakteru se
doporucuje mit v zaloze ¢etu automatcikl, cetu protitankovych dél atd.



11. Velitel v boji se nachazi:

a.
b.

Velitel druzstva pfimo v cepi (cep — Utvar podobny rojnici) svého druzstva.

Velitelé ¢et a rot za bojovym poradkem svych pod-rozdéleni, ale na misté, ze kterého
mohou sledovat situaci. Pouze v nutnych pripadech je témto velitelim dovolena
Ucast v poli a vést boj osobné z prvni linie

12. Povinnosti velitel(:

a.

Velitel nese plnou zodpovédnost za stav a bojovou pfipravu svého pod-rozdéleni, za
jeho organizaci jeho pod-rozdéleni v boji

13. Velitel musi:

a.

o

Sm oo o

Byt na vysoké moralné-politické urovni, byt velmi disciplinovany, byt pfipraven k boji
spolu se svymi podfizenymi.

Sméle brat na sebe zodpovédnost za boje.

Byt pro své podtizené prikladem pracovitosti, chrabrosti, obétavosti, a to pfedevsim
v nejtézsich chvilich a timto chovanim plnit bojové ukoly.

Bystfe a s umem velet svym pod-rozdélenim.

Neustale zdokonalovat svoji fyzickou a psychickou pfipravenost.

Znat svoji zbran.

Znat predpisy RKKA.

Zkoumat techniku protivnika a jeho taktické prostredky

Neustale zvySovat pfipravenost svého (svych) pod-rozdéleni, je tfeba, aby znali svoje
zbrané a stali se mistry ve své ¢innosti.

Znat stav svého (svych) pod-rozdéleni, charaktery svych podfizenych a vojaka, jejich
vystroj, stupen jejich vzdélani, pocet munice (6oenpunaca), zasoby potravin
(npoposonbeTBMA), stav uniforem a obuvi a dalSich véci.

Starat se o oddych jednotky (-tek), ubytovaci podminky, davat tresty za prohtesky,
stmelovat vojaky a zachovavat bojové tradice jednotky.

14. Pfesné a v€asné vyplnéni rozkazu je zakladnim bodem velitele RKKA.

PFi zdsadni zméné situace, Ze dojde k nedoruceni rozkazu, jedna velitel podle své intuice.

Neschopnost spinit rozkaz velitele nemf(ze slouzit jako ospravedInéni necinnosti v boji.

K dosaZeni Uspéchu v kterémkoli boji je tfeba umét pouzit mysl, byt iniciativni, prelstit

protivnik a pouzit davtip.

15. Soucasné bojové operace jsou charakterizovany mohutnymi délostfeleckymi prepady

minometd, tank(, dél — je tfeba byt rychly a pfizplsobit se situaci a umét rozhodnout. Toto

se vyzaduje ode vSech velitel vSech stupnd, vybornym uménim pouzivat techniku, zbrani a

prostredkd, fyzickych a moralnich sil podfizenych.

16. DUstojnik starsiho dlstojnického sboru dava velitelim obecny ukol:

a.

O6wan 3apgaua v ofenzivé zavisi na sile, charakteru prostoru a systému obrany
protivnika. Déli se na bankaiiwalo 3agady a nocneayrouyto 3agady, které vymezi
postup vyplnéni obecného ukolu.

Banxkaiiwan 3agaya zahrnuje obkli¢eni nebo zniceni protivnika s cilem naruseni jeho
obranych pozic, Utok se provadi ve sméru ukdzaném velitelem, v prvé radé je tfeba
umlcet protivnikovu palbu ze zbrani, minomet( a protitankovych zbrani. Tento Ukol
se vypliuje jako prvni, ale napred je tfeba uvést jednotku (y) do bojového poradku.



Nocneaytouan 3agava definuje zavérecné cile a vyplyva z predeslého ukolu — viz
vyse. Jeji obecnou ¢asti je umléeni protivnika v ukdzaném sméru a hloubce. Tento
rozkaz potfebuje pro své vyplnéni dopliujici nebo nové cile bojujicim jednotkam.
Obé predeslé ukoly ale mohou byt vzhledem k situaci jiného charakteru (priklad —
prekroceni feky a nasledné zniceni). Pti obrané se obecny ukol nedéli.

17. Jakmile velitel dostane bojovy ukol, musi na misté:

a. Vyhodnotit ukol, porozumét mu a ocislovat si pofadi cild. Ujasnit si roli svého pod-
rozdéleni a svych sousedd, jaky ¢as je vymezen pro tento ukol, kde se nachazi
protivnik, v jaké je sestavé a kolik ma sil, stav zbrani a jeho prostfedky. Musi vybrat
nejvhodnéjsi manévr v zavislosti na charakteru terénu.

b. Pokud vyresil tyto problémy: definuje cil operace a zplsob, jakym to provede
Na misté ukazat vysSe uvedené velitellim druZstev, pficemz rozdéluje bojové ukoly
(viz bod 16) a zplsob utoku: obchvat, obejiti protivnika

d. Zkombinovat v operaci rzné druhy vojsk a jim pridélit ukoly.

e. Zabezpeci mozZnost obrany pro pripad Utoku tanku a letadel.

18. Velitelé plukd, rot a cet zaddvaji orientacni body a rozkazy sdéluji ustné.
a. Pokud ¢as dovoluje, posila rozkazy v pisemné podobé. Je tieba napsat:

i

iii.
iiii.
iv.
V.
Vi.
Vii.
viii.

ix.

Informace o protivnikovi

Ukol jednotky

Poloha sousednich jednotek a jejich ukoly

Redeni tkolu

Ukoly — bod 16., definovat cile a prostfedky a ¢asovy plan

Mira protivzdusné, protitankové a protichemické obrany

Mira zabezpeceni stykovych mist jednotek

Signdly a Ustni znaky pro spojeni, pozice velitelstvi, zdravotni sluzby a
zasobovaci sluzby

Uvést vice jak dva zastupce hlavniho velitele

b. Velitel pluku a roty urci misto, kde ma byt situovdna zdravotni sluzba, velitel pluku

urci misto, kde bude situovana zasobovaci sluzba.

c. Rozkaz ma byt jasny, kratky, bez zdGvodrovani, ale napsan tak, aby podtizeny pfesné

pochopil, co se od ného ocekava.

Po vydani rozkazu ¢eka velitel na potvrzeni o pfijmuti jeho rozkazu.

Rozkazy v tylu se vydavaji pouze ustné.

f. Velitel druzstva na misté ukaze orientacni body a fekne jednotce:

i
i
iii.
iv.
V.
Vi.

Kde se nachazi protivnik a jaka je jeho ¢innost
Jaky ukol ma jeho jednotka

Kde jsou sousedi a jaky je jejich ukol

Rozda ukoly kazdému vojaku

Domluvi signdly a znaky

Velitel druzstva urci své zastupce.

19. Své feseni je velitel povinen sméle a bez pochybnosti provést, pficemz se od ného Zada
presné splnéni rozkazu napnuti vsech sil.

20. V boji je velitel povinen neustdle provadét:

a. Pridzkum

b. Zkoumat bitevni pole, nebe (letectvo), signaly svych velitelli a pozice svych sousedl



o o

J
k.
|

m.

Doplnovat potrebné rozkazy vzhledem k situaci

Bezpecné kryt mista na kfidlech, kde dochazi ke kontaktlim se sousednimi
jednotkami

Provérovat vyplnéni rozkazu

Pfijimat znaky a signdly svych nadfizenych velitell, svych sousedi a rychle tkoly
vyplnit

Ptijimat znaky a signdly leteckého, tankového a chemického poplachu, zajistit miru
obrany

OkamZzité vyhodnocovat vysledky strelby svého druzstva, minometd, kulometd, tankd
atd.

Ridit zakopavaci prace

Palbou kryt ¢innost péchoty a ZenistQ, ktefi se snazi prekonat ¢i znicit prekazky
Bez prodleni informovat o situaci svého nadfizeného

Byt chrabry, vypliiovat rozkazy, pfemyslet a vyuzivat dlvtip

Organizovat pomoc ranénym

21. Velitel se musi informovat o situaci u svych soused, usilovat o vedeni spoluprace svého pod-

rozdéleni.

22. Velitel musi byt pfikladem revoluéniho ducha, bdélosti a chrabrosti, dodrZzovat fady a

predpisy, drzet vojenské tajemstvi a tvrdé zamezovat v Sifeni nesmyslU a reci, které by mohli

poskodit chod jednotky.
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Hlava druha - vojak

Obecna ustanoveni

29.

30.

31.

32.

33.

34.

v vy

Boj — nejtézsi zkouska moralnich a fyzickych kvalit a fyzické kondice vojdka. Nez pfijde
skutecny boj, ¢asto je tfeba urazit zna¢nou vzdalenost, vojak mlze byt Unavny, pochod trva i
nékolik dni, dnem i noci. Proto, aby vyplnil svij bojovy tkol, je vojadk povinen nést veskeré
tyto rozmary svoji pracovitosti, neinavnou ¢innosti a udatnosti a neustdle se snazi dostat se
az k protivnikovi, snazi se o jeho zniceni, nebo zaujeti.

Kazdy vojak musi:

a. Bezpodminecné, presné a rychle vyplnit vSsechny pfikazy a instrukce velitel

b. Znat ukoly své, druzstva a Cety

c. Znat dokonale svoji zbran, ovladat ji a drZet ve stavu bojové pohotovosti

d. DrZet své misto v bojovém poradku, premistovat se po rozkazu velitele a neustale
drZet kontakt s velitelem a sousednimi vojaky

e. Byt napomocen druhym ke splnéni vytyceného cile. Pomahat si mezi sebou, kryt se
stfelbou, granaty, chranit jeden druhého bodakem, lopatou. Chranit v prvé radé ale
svého velitele.

f. V boji vést strelbu s klidem a presnosti. V ptipadé, ze stav munice klesne na polovinu,
vojak toto neprodlené hlasi veliteli. Situaci vyresit sebranim munice od mrtvych,
ranénych.

g. Pfindvratu z tylu se dovybavit munici

h. Pf¥izastavkach v boji se okamzité maskovat a kryt.

i. Neustdle sledovat déni na bojisti, spatfi-li letadla, zahlasi to veliteli.

j-  Ptizahynuti velitele ¢i jeho ranéni byt schopen vzit na sebe zodpovédnost za vedeni
zbytku druZstva a pokracovat v boji.

k. Pokud se ztrati z dohledu svého druzstva, okamzité se pfida k nejblizSimu bojujicimu
jinému druzstvu a pokracuje v boji v jeho sestavé.

I.  PFizranéni se oSetfit a pokracovat v boji. V ptipadé horsiho zranéni o transportu
zranéného rozhoduje velitel. S sebou si musi vzit pusku a jeden zasobnik patron.
Pokud se nebude moct hybat, odplazi se k nejblizSimu kiovi a pocka na zdravotniky.

m. Zakazuje se opustit bitevni pole v boji s cilem dopravit ranéného ke zdravotnikiim.

Kazdy vojak musi nendvidét nepfitele, chranit vojenské tajemstvi, bdit a pomahat odhalovat
pidny a byt vérny své vlasti. VOJAK RUDE ARMADY SE NIKDY NEVZADAVA, ANI POD
RUZNYMI VYHRUZKAMI NEPRITELE A MOZNOSTI SMRTI. ZA ZADNOU CENU NESMi
VYZRADIT VOJENSKE TAJEMSTVI.

Vojak si musi byt védom, Ze m(iZe svoji zbrani zastavit stfelbu nepfitele z kulomet( i
minometd, nema se ¢eho bat. Musi vyuzit moment prekvapeni.

Vojak musi umét nicit tanky. Pokud tanky postupuji bez pfitomnosti péchoty, Ize je znicit
protitankovymi granaty, Molotovovymi koktejly, vede palbu do prazor(, splétd dohromady
vice granatl, mlze pouzit minu ke zniceni pasU. Postupuje-li s tanky i péchota, druzstvo se
rozdéli na dvé podskupiny — jedni stfili po péchoté a kryji tak postup svych druhd, ktefi se
snazi dostat blize k tanku a znicit ho.

Vojak muze byt povéren velitelem skupiny (starsim grupy ,star$im dozornym, starsSim
sekreta), pak bude odpovidat za svoji skupinu v takové mire, Ze bude schopen vyplnit rozkaz.



11

35.

Je vybaven ochrannym oblecenim proti chemickym zbranim — maska a ,,.atombordel”
(nakidka).

Specializace vojaka

Pozorovatel (Habiogatennb)

36.

37.

38.

Pro neustdlé pozorovani bojisté se urcuji vojaci-pozorovatelé, tito vedou pozorovani:

a. Protivnika — jeho poloha, pohyb, zbrané, polohy tankd, dél, minometd atd.

b. Pro uréeni mista dalSiho presunu svého pod-rozdéleni ¢i skupiny

c. Sleduje i svého velitele a velitelské stanovisté — prijima jejich signaly, poplachy

letecké a chemické

d. Pfipfesunu velitel vojak neopousti svoji pozici a neustale provadi sledovani
V pripadé spatreni protivnika a dalsSich duleZitych udéalostech, okamzité hlasi veliteli, pficemz
naddle provadi pozorovani a ukazuje danym smérem, aniz by pohnul hlavou, a hlasi pozici
(daleko, blizko, u lesa...). Spatfi-li letectvo nepfitele (vice jak tfi letadla), tanky ¢i jezdectvo i
zacCatku protichemického utoku hlasi: ,BO34YX!“, ,TAHKN!®,  KOHNLA!“, ,[A3bI!“,
Pozorovatel musi ménit pozornost a pripadné hlasit spatfené objekty a prfitomnost nepfitele
nejblizsSimu veliteli.
Pozorovateli se zaddva pas pozorovani a orientacni body. V bitvé pozorovatel by mél
zaujmout vyvysené misto, aby mél Siroky obzor, a kde by se mohl dobie zamaskovat. V noci
se nesmi spoléhat pouze na zrak, ale spiSe na sluch a ¢ich. V noci by se mél maskovat nékde
jinde, nez na vyvysenych mistech, aby ho nebylo vidét ve svitu mésice.
Pokud bude pozorovateli porucenu, zavede si pozorovaci denik, kam zapiSe spatiené objekty
a jednotky nepfitele.

Odstielovac (cHaitnep)

39.

Odstrelovac je presny strelec, jeho Ukolem je likvidovani nepratelskych odstrelovaci,
dastojnik(, pozorovatel(l, kulometnych hnizd — zvlasté kridelnich. Svym vybavenim muze
zastavit tanky (napf. stfelba to prlizora), stfilet po nizko leticich letadlech a rychle mizicich
cilech.

Pro Uspésné vedeni boje je odstfelovac povinen:

Umeét zneskodnit cil jednim vystielem

UdrzZovat zbran s optikou v perfektnim stavu

Vyuzivat prostifedky a obleky maskovani

o0 T o

Vytrvale a neustale sledovat déni na bojisti, vyhledavat prozradivsi se cile a urcovat

jejich vzdalenost

e. Opatrné a nendpadné se priblizZit k cili (v obrané linii za predni okraj), trpélivé ¢ekat
(nékdy i nékolik hodin) a ve vhodném okamziku zasahnout cil a poté opusti
nepozorované pozici.

f. Operovat v noci, v nepfiznivém pocasi, v ¢lenitém terénu, kde mohou byt miny a
prekazky.

g. Odstrelovac musi svitivou stfelou navadét na vazné cile palbu péchoty, délostrelectva
a minometd. Do tankd se svitivou nestfili.

h. Ve vyhranénych situacich musi vést palbu k podpofe napf. obrany a taktéz umét

porazit nepfitele v boji muz proti muzi.



12

Automatcik (aBTomaTumk)

40. Automatcik mlzZe byt pouze elitni, odborny vojak. Bystrost, smélost a pfipravenost k palbé a

samostatnost v bitvé, to jsou vlastnosti, které musi byt samopalniku vlastni.
Rychle zautocit, zpUsobit ztraty nepfiteli, vyvolat v jeho fadach paniku a nasledovné
nepozorované zmizet — to byvaji bézné Gkoly davané automatciklim.

41. Ukoly automatgika:

a. Cinnost na kfidlech, v tylu protivnika a strojeni pasti, aby zni¢il Zivou silu nepfitele,
jeho stab a spojky.

Uéast v tankovych desantech

Pronikani ptes bojova uskupeni nepfitele

Patrani po nepfiteli a ¢isténi jeho pozic

Posileni palebné sily pfedniho okraje obrany

Likvidace nepratelskych automatcikd, ktefi pronikli pres nase linie

Zadrzet nepratelsky postup do hloubky obrany

Sm P a0y

Utajené manévry

Nosi¢/podavaé (MogHocumk)

42.

Tento pomocnik je povinen véas zdsobovat své druzstvo munici a vSem, ktefi potfebuji munici
v boji. (mazani a vodu do kulomet(, ndhradnimi ¢astmi).

Nosicem muze byt jakykoli vojak z druzstva, ktery je jmenovan velitelem, proto musi byt
kazdy vojak rychle a ucinné zdsobovat druzstvo munici, nabojovymi pasky apod. Tento vojak
také musi znat pozici zasobovaci stanice své roty.

Spojka (CBasHoih)

43,

44.

45.

Vojak uréen k predavani ustnich nebo pisemnych rozkaz(i nebo hlaseni z vedeného
pozorovani signalll starsiho dlstojnika.

Musi to byt vojak s dobrou fyzickou zdatnosti, paméti, sluchem, musi byt gramotny a
vzdélany.

Musi znat polohu svého druZstva a také tajné pozice, ze kterych vede pozorovani velitel, ke
kterému muzZe byt poslan.

Po obdrzeni rozkazu nebo zprdvy si musi ujasnit pfesné instrukce a taky komu jsou uréeny a
jaky ¢as ma pro doruceni zpravy. Dokumenty schova tak, aby zamezil ztraceni zpravy. Musi se
pohybovat rychle a skryté a do uréené doby dorazit do cile.

Po doruceni dokument(, spojka ma za Ukol se okamZité obratit na cestu zpét k dlstojnikovi,
ktery povéfil spojku donesenim zpravy. Dustojnikovi sdéli, komu a kdy predal zpravu a také
stav jednotky, ke které zpravu nesl a veskeré dllezité udalosti, které vidél cestou na stab.
Pokud je spojka ranéna nebo onemocni, je povinen predat zpravu nejblizsSimu veliteli osobné
nebo pres vojaky, aby bylo véas doruceno adresatovi.

Posilany dokument se za Zddnou cenu nesmi dostat do nepfitelovych rukou a v pfipadé
hroziciho zajeti ¢i obkliceni, spojka dokumenty spali, dikladné roztrha nebo zakope do zemé.
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Vozka (E3goBoif)

46.

Vozka se stara o dobry stav koni a voziku, ktery mu byl svéren do starosti. Jeho Ukolem je
privézt do urceného mista vse potifebné pro muzstvo, jako munice a bojové vybaveni.
Vozka musi znat pozice kulometnych hnizd, minomet( a lehkého délostrelectva, pozice
jednotek a cesty k nim.

Musi maskovat vozik i koné pred leteckym prepadem. Byt pozorny k signaliim velitele a
okamzité vyplnit, co se od néj zadda. V nutném pripadé je povinen prebrat misto ranéného
vojaka od kulometu nebo minometu a pomoci pfi utoku.

Strazny post (CToporkeBoi nocT)

47.

48.

49,

50.

51.

52.

53.

Strdz se vyclenuje ze sestavy karaulu nebo pod-rozdéleni a sklada se z ¢asovovo a podcaska a
ukolem je hlidat okoli z daného mista a informovat o spatfeni protivnika a zadrzet podezielé
lidi, které prosli pdsmem ochrany. Strazni post se podtizuje veleni veliteli hlidky, je
zodpovédny veliteli, ktery ho na post poslal (velitel ¢ety nebo roty).

Nejdllezitéjsim ukolem je hldsit spatfeni protivnika svému veliteli.

Casovoj i pod¢asok vedou pozorovani zarover spolu, jejich tikolem je zaujmout misto, ze
kterého budou moci pozorovat, pfitom budou skryti protivniku a pfitom se mohli byt

v kontaktu (ve dne — polohlasem, signdly, v noci — signaly a Septem). Za hlidku nese
zodpovédnost ¢asovoj, podcasok vede pozorovani a je podrizen ¢asovomu, plni jeho rozkazy.
Oba u sebe musi mit plny pfedepsany pocet patron, zbran nesmi davat z ruky a maji
pfipraveny rucni granaty, ¢i molotovovy koktejly k vrhu.

Misto, ze kterého budou pozorovat okoli, musi byt kryto tak, aby je nespatfil nepfitel a méli
dostatecny vyhled na obzor. Jeden z nich se mlze skryt v budové, druhy musi byt mimo.
Neustdle ale pozoruji okoli a déni smérem k fronté.

Oba nemaji pravo koufit a nesmi provadét zadnou Cinnost, kterou by se prozradili. Mluvi jen
v nutnych pfipadech. V pfipadé Selestu, podezielého zvuku, pod¢asok po rozkazu ¢i signalu
¢asovovo okamzité toto hlasi svému veliteli domluvenym znakem nebo signdlem. V pfipadé
neocekdvaného napadeni, straz zahajuje palbu.

Nemaiji pravo propustit nikoho, ktery ptichazi ze strany protivnika nebo kdo opousti nasi
stranu. Vdechny pFiblizujici se okfikne: CTOM!, a to na 75 metr{ ve dne, v noci neni
stanoveno. Zadrzenému ¢asovoj prikaze odlozit zbrar na zem a odejit na par krokl od ni.
Vyzve podcaska, aby urychlené toto sdélil veliteli a do pfichodu velitele nepovolit
zadrZzenému hnout se z mista, nesmi s nim vést rozhovory a byt pfipraven k vystrelu.

Pokud po vykiiku nereaguje, strazny musi vystrelit.

PFi vyménovani strazi se ¢asovoj méni v podcaska a podcasek se stane soucasti karaula.
Sména ¢asového ve dne neni pevné stanovena — od jedné hodiny do tfi. V noci dvé hodiny a
v zimé zdaleZi na pocasi.

V pripadé zahajeni ofenzivy protivnika o tomto informuje okamzité svého velitele a oba
okamzité pfechazeji v karaul.
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Cekper

54. Sledovani protivnika a varovani o jeho pohybu svému vojsku v daném sméru utoku
protivnika, to je ukol sjekretu, ktery vznika ze strazni jednotky nebo jednotky v obrané.
Sjekrety se ukryvaji v mistech, odkud je neni vidét a pfitom mohou vést pozorovani
presunujicich se nepratel. Musi byt vZdy v plné bojové pohotovosti, sledovat, poslouchat
nepfritele a sledovat, zda ve vzduchu nejsou citit podezrelé latky.
Sjekret tvofi tfi vojaci, pficemz jeden veli ostatnim. Zakazuje se mluvit, koufit a provadét
¢innosti, které by vedly k jeho odhaleni. Nikoho nezadrzuje a nikoho se nepta. Jednotlivce
nebo skupiny do tfi protivnik( propousti. O odhaleni skupiny vice nepratel a tank, je
povinen sjekret o tom predat okamZzité zpravu veliteli. V pfipadé odhaleni ¢i ofenzivy
protivnika, zahajuje palbu a nepfestdva sledovat pfi Ustupu nepratelska vojska. Sjekret se
stahuje po uréené dobé nebo po domluveném signalu.
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Hlava treti - druzstvo

Obecna ustanoveni

55. Strelecké druzstvo — zakladni pod-rozdéleni péchoty RKKA. Své bojové ukoly resi palbou,
bodakem, granaty ¢i Molotovovymi koktejly. DruZstvo je podfizeno veleni Cety, jinak je
samostatné.

56. Velitel musi v boji vidét vSechny své vojaky a bezprostfedné velet kazdému z nich.

57. Velitel druZstva ve vSech situacich provadi bojové , rozpocitavani“.

58. Urdi specializace vojakl — pozorovatel, pomocnik a spojka.

Stirelecky oddil v ofenzivé

59. Strelecky oddil v itoku musi jednat sméle a rozhodné, vede palbu na protivnika, rychle se
k nému pfiblizi, zadtoci granaty a dobude pozice v boji muz proti muzi, nebo protivnika zajme.

60. V rozvinuté Ceté velitel druZstva vede své druzstvo uréenym smérem a pozoruje signaly
velitele Cety. DruZstvo po zahdjeni palby nepfitelem se zacne rychle pfesunovat z jednoho
krytu do druhého, vyuZiva pfitom vlastnosti terénu, a vyuziva vysledkd palby kulometd,
minometu, délostrelectva, néletll letectva a rozvine se do nejvhodnéjsiho Utvaru — kolona po
jednom, zmejka, cep. Odkryta Uzemi druzstvo prekondava v koloné po jednom nebo v cepi a
rychlymi pfiskoky — béhem ,,pauz” palby protivnika.

61. Pro rozvinuti Utvaru z kolony po jednom v zmejku nebo v cep se veli: OTgeneHne, Ha TOKON-TO

npeaMeT, HanpaBAAOLWMIA TaKoW-TO o4 cepeanHbl (Bnpaso, Baeso) — B LIEMb! Postupuje se,
jak je ukdzdno na obrazku:

®
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Rozvinuti v cep
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62. Po ispolnitelnom pfikazu napravljajuscij pokracuje v pohybu na dany pfedmét a ostatni vojaci

63.

64.

65.

66.

vybihaji na jeho linii, intervaly mezi vojaky jsou 6 aZz 8 krokd, nebo jak urci velitel. Po rozkazu
CTOW! vojdci zastavi na svych mistech a dobiji zbrané.

Pro obnoveni pohybu se veli: KYPOK, Ha Takoli-ToO npeaMeT, HanpaBAAOWMIA TaKOM-TO, HA
Takol-To, otaeneHune — (6erom) BMEPEL! Nebo: MNepebexkKa cnpasa (cnesa) no ogHomy (no
OBa), HaNpPaBASAOLWMIA TaKOW-TO, Ha Takol-To pybex — BMEPEA! Po tomto rozkazu vojak, ktery
je na fadé dobije pusku, zajisti zbran a provede prudky ptiskok.
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Rozvinuti v cep zprava a zleva

Kulomet méni pozice po rozkazu velitele. Na novou pozici se dostava jako prvni, je kryt palbou
druzstva a sousedl nebo nejdfive bude kryt priskok péchoty a poté se presune.

Z vychoziho bodu utoku organizuje velitel sledovani, uréi spravny smér Utoku a hranice, které
vytycil velitel Cety, ktery zada druzstvu bojovy ukol a pfikazuje zakopat se. (viz obr 4.)

Po zahdjeni ofenzivy velitel, ktery také vede palbu a kryje se na ptistupech k nepfiteli je
povinen samostatné vést své druzstvo vpred na hranice uréené velitelem Cety. V zavislosti na
charakteru bitevniho pole a palbé protivnika, velitel rozhodne, jak se usek prekona
(urychlenym krokem, ptiskoky, plazenim).

Na odkrytych mistech a pfi silné palbé protivnika, velitel musi provadét priskoky po jednom,
postup kryje druzstvo palbou. Kazdy vojak, ktery dosahne vytycené hranice, se okamzité
zakopava, ¢i hleda misto vhodné ke kryti. Palbu vede podle rozkaz( velitel, nebo, nejsou-li
Zadné rozkazy, vede palbu dle svého uvazeni. Napravljajuscij prebiha jako prvni.
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Velitel druzstva dava pozor, zda vojdci druZstva postupuji a dodrzuji zasady maskovani a kryti
se za nerovnosti terénu, podle barvy pudy, vysky porostu, pfitom se neustale vyrovnavaji ve
sméru utoku tak, jak bylo uréeno velitelem a dodrzeli tak smér atoku.

Délka a rychlost priskok( zavisi na palbé protivnika a charakteru terénu, ¢im je prostor
odkrytéjsi a palba protivnika silnéjsi, tim kratsi a rychlejsi by mély priskoky byt.

Ptiskoky musi byt provadény neocekdvang, je tfeba se rychle zvednout, pfebéhnout vyuZivaje
nezacilené palby protivnika poté rychle padnout na zem a odplazit se kousek stranou a
zaujmout palebnou pozici.

Po dosahnuti palebné hranice (ukdzané velitelem Cety), velitel druzstva podporuje svoji
palbou presun, vybira cestu prfesunu na dalsi palebnou hranici dodate¢né urcenou velitelem
Cety. Po dosazZeni hranic pfikdZze druZstvu vést palebnou podporu v pfesunu na novou hranici,
poté se rychle presouva vpred. (obr. 5)

Ke zniceni palebnych prostfedk( protivnika, ktery zahdjil dtok, veli velitel ve vlastni iniciativé
nebo po rozkazu velitele ety vést palbu na protivnika: kulometu, je-li vzdalen 800 metrd, je-li
vzdalen na 600 metrd, zacinaji stfilet i dobfi stielci v druzstvu, a pti vzdalenosti 400 m stfileji
vSichni.

V pfipadé délostreleckého prepadu a odstrelovani z minometd, velitel druzstva musi co
nejrychleji vyvést druzstvo pryc z pozic smérem vpred, pfitom musi dodrzet smér postupu.
Béhem boje velitel druzstva sleduje ¢innost ostatnich sousednich jednotek, vyuziva jejich
postupu a palby pro postup vpred, ¢i v pfipadé zastaveni jejich postupu nepfitelem, pomuze
jim. Po oslabeni palby protivnika a UspésSném odstielovani pozic nepfitele veli velitel okamzity
postup vpred. Pfi prekonavani prekazek si vojaci mezi sebou pomahaiji.

Na palebné hranici zaujme pozici v zavislosti na charakteru terénu, palbé apod., co nejblize
nepfriteli. Po dosaZeni hranice velitel také musi na misté ukazat vSsem vojaku cil dalSiho
postupu, cil palby a ptikazat druzstvu, je-li to nutné, doplnit munici.
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85.

Po signalu velitele Cety vyda velitel druzstva signal ¢i rozkaz: MoarotoBuTbeA K atake! A7 jsou
vojaci pripraveni k utoku, tak velitel druzstva veli po rozkazu nebo signalu velitele: B ataky —
Bnepea! Druzstvo okamzité vybiha vpred a vede palbu po nepfiteli, pfitom se nesmi zdrzovat,
aby nemélo zbyteéné ztraty z palby zblizka.
V utoku, ktery je podporovan délostieleckym prepadem ¢i palbou z minomet(, druzstvo se
presouva co mozna nejblize ke kraterlim od granatd. Jakékoli meskani pri tomto pfesunu
dovoluje nepfiteli vést palbu a zplsobovat ztraty.
40-50 metr{ pred nepratelskou linii s kiikem URA se prudce vrhne na pozice protivnika.
Likviduje ho granaty, stfelbou, lopatkami, boddaky ¢i v boji muz proti muzi. Lehky kulomet vede
palbu také z chodu.
DruZstvo Utoci v misté, kde je Utocnik nejslabsi rychle, pfitom muze dojit k odklonu ve sméru
postupu tak, aby nepfitele napadlo z kfidla a tylu. Po vrhnuti se na nepfitele a po jeho zniéeni
v obrannych postavenich, druzstvo po rozkazu ety nebo iniciativé velitele druzstva zaujme
tyto pozice.
Z téchto vede palbu z kfidla nebo tylu na protivnika a je pfipraveno odrazit nenaddly utok
vedouci k obnoveni obranné linie protivnika.
Pro vedeni Uspésného boje v zakopech je predevsim tieba:

a. Operovat s malymi skupinami vybavenymi granaty, bodakem a samopalem

b. Pred zaujmutim pozice v okopu, vycistit ho nejdfive granatem

c. Pred obsazenim pozice v Ukrytu — vycistit taktéZ granatem nebo molkoktejlem

d. Pred kazdym kolenem zlomu okop(, vrhnout za néj granat a neustale ho sledovat a
mifit smérem k nému
Prekazky v okopech znicit granaty, jezky a kaly vyvratit

oo

Koukat se po minach a upozornit na né

g. PfinemoZnosti dalSiho pohybu v okopu, skryté z ného vylézt, dostat se do dalsiho

kolena kopu, vycistit ho granatem a vlézt zpét do okopu

Uspésny postup vojaka vpred vyzaduje, aby jeho postup byl jistén kryci palbou na cil. V boji
provadét vyrovnavani pouze po prednim.
V ptipadé, Ze je utok podporovan tanky, péchota postupuje za tanky az na palebnou hranici,
nesmi dojit k jejich vzdaleni, az se pfiblizi k protivnikovi, vrhnou se na né&j a znici v prvé fadé
protitankové prostiedky protivnika. V ptipadé, zZe tank bude vyrazen z boje nebo z néjakého
jiného dlivodu zméni smér postupu, péchota pokracuje nehledé na zménu ukolu tohoto
tanku.
Protiutok nepftitele odrazi péchota sméle a rozhodné, spoluprace probiha na Urovni Cety. Jsou-
li v sestavé protivnika i tanky, péchota je pfivita palbou z protitankovych pusek, dél, zasype je
granaty ¢i ,molkoktejly” a nici péchotu protivnika jdouci za tanky. Je-li utok veden na sousedni
druzstvo, velitel druzstva musi sousedu pomoci palbou a postupem.
Pokud je utok druZstva odrazen, nehledé na téZzkost boje, druzstvo se na dosaZzenych pozicich
opevni. Velitel druZstva si zajisti v druZstvu poradek a v zavislosti na palebnych prostiedcich
sousednich jednotek, vede palbu na nepfitele. Po splnéni vySe uvedeného utok na pozice
protivnika opakuje, aby druzstvo splnilo sv(j tkol.
Stahujiciho se protivnika druzstvo pronasleduje, vede po ném palbu v kratkych pauzach,
zvlasté kdyz se protivnik na chvili také zastavi. Velitel druzstva udrzuje kontakt s nepfitelem a
také velitelem Cety, pfitom musi mit stale na paméti vyplnéni svych ukol(, kdyby se protivnik
moc vzdalil, bude ndsledné znicen jinym pod-rozdélenim utocicim ze zalohy.
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86.

87.

Pokud se utok rozviji v noci ¢i mlze, je tfeba vyuzit téchto podminek pro prekvapeni nepfitele.
Druzstvo dodrzuje naprosté ticho, pfiblizi se k protivnikovi, zautoci na néj bez kiiku URA, aniz
by zahadjilo palbu ze zbrani, nepfitele zlikvidovat bodaky a granaty. Velitel musi situaci resit
rychle, rozhodné a musi byt v kontaktu s velitelem Cety. PFi osviceni pole protivnikem,
druzstvo rychle zalehne, a jakmile padne tma, pokracuje v pohybu.
Spoluprace v Utoku se zakldda na bojovych ukolech, sousedech i prostfedcich a dosahuje se:
a. Uvnitf druzstva — vzajemné mezi vojaky a kulometniky je tfeba se navzajem kryt,
v Utoku a hlavné v obrané protivnika
b. S kulomety, letadly, dély a minomety — okamZité vyuzit jejich palby k prorazeni pozic
nepfritele
c. Stanky— postupovat tésné za tanky, zniceni protitankovych prostfedkd protivnika,
minometul, dél a kulometd, ukazat posadce tank(l pozice protitankovych dél a dalSich
opérnych bodU nepfitele, pomahat tanklim pfi prekonavani protitankovych prekazek a
pfi likvidovani protitankovych dél, je mozné pouzivat naradi vezené na tanku.
d. Se sousedy— poraZeni palebnych prostfedki nepfritele, které nedovoluji postup
sousedniho druZstva, vyuzit palby souseda k postupu vpfed a zautocit zaroven s nim.

Strelecké druzstvo v obrané

88.

89.

90.

91.

92.

93.

94.

DruZstvo v ramci obranych pozic v obrané haji tsek dlouhy 40-50 metr(. Druzstvu musi byt
uréen tento Usek, smér pozorovani, orientacni body, pasmo odstielovani a dalsi dopliujici
informace pro soucinnost se sousedy. DruZstvo drzi Gporné svoje pozice.

Velitel druzstva, kdyz dostane rozkaz velitele Cety, urci pozorovatele a uréi mu pasmo
pozorovani, spojku pro kontakt s velitelem Cety a studuje charakter prostoru, urci ukol
kazdému vojaku. Urci pozice vykopani okopl tak, aby mohlo druzstvo vést palbu do pasma
odstrelovani, ukaze vojaklm, kde se nachdzeji rizné profilové ukryty, které by mohl protivnik
vyuzit a zajisti doplnéni munice.

Pasmo odstrelovani musi byt v pripadé utoku protivnika pod palbou vsech palebnych
prostfedkl druzstva. Pozice obrany musi byt zaroven ukryty pred moznym leteckym
prazkumem protivnika. Pdsmo obrany, které drzi obranu v dale v jeji hloubce musi mit taktéz
moznost palby do pasma odstrelovani z pozic, které je nachazi v mezerach obrany druzstev

v prvni linii. Museji mit moZnost strelby do strany i kfidla — v pfipadé obejiti protivnika. Po
vykopdani obranych postaveni, musi byt druzstvo v bojové pohotovosti, zbran se nachazi u
kazdého vojaka a vede se pozorovani.

Jakmile velitel urci kazdému vojakovi pozici a Ukol a tito se rychle na pozice pfemisti. Zatim
druZstvo nevede palbu, je ukryté v okopech a vede pozorovani.

Po ptikazu velitele ety odrazi prizkum protivnika palbou z lehkého kulometu, popfipadé
palbou dobrych strelct.

Druzstvo pali na protivnika z 800 metr( — z kulometu, z 600 metrd — dobrych strelct a na 400
metrQ uz stfili vSichni vojaci. Druzstvo musi zamezit shromazdovani protivnika v hranicich
utoku a odrazi vSechny pokusy dostat se vpred.

Pokud velitel druZstva spatfi tanky, musi o tom podat veliteli ety okamZité zprdvu, ten preda
informace veliteli protitankové baterie, ten vede palbu po tancich nepfitele. Velitel druzstva
urci tkoly vojakam pro boj s tanky.
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Po nizkoleticich letadlech, zahajuje druzZstvo palbu ze vzdalenosti blize jak 500 metru.

Po pfechodu nepfitele k Utoku, druzstvo vede palbu s nejvyssim vypétim, aby zastavilo
protivnika pfed okrajem obrany.

Péchotu protivnika, ktery se priblizi na vzdalenost 20-25 metr(, vSichni vojaci musi zasypat
nepfitele granaty a Uporné se branit, zastavit ho pomoci prekazek ¢i pomoci boje muz proti
muzi.

V pfipadé pouZziti tankd, velitel musi urcit Ukoly vojakl pro boj s tanky, ostatni vojaci vedou
palbu po péchoté. Pokud tank dorazi az k pozici obrany, je tfeba se ukryt v okopech a po
prejezdu tankq, likviduje péchotu.

Pokud nepfitel vede Utok po ktidle obrany, druzstvo dal vede palbu do pdsma odstrelovani,
pfitom musi soustifedovat palbu vétSiny druzstva na protivnika.

Protivnika, ktery pronikne do mezery obrany, musi druzstvo znicit, aniz by prestalo sledovat
svoje pasmo odstrelovani.

Druzstva si musi navzajem pomahat palbou po nepfiteli.

Protiutok zaloh kryje druzstvo palbou a podle rozkazu velitele se k Gtocicimu druzstvu pfipoji.
Ustupujiciho nepfitele druZstvo odstreluje.

V pfipadé pouziti dymovnice, padnuti mlhy a tmy, ukaZze velitel vojakiim hranice odstfrelovani,
Druzstvo se pfipravuje k vedeni palby v danych podminkach.

Druzstvu je dovoleno se stahnout pouze po prikazu velitele Cety, a to skryté od Ukrytu

k dkrytu. Odvazat se od protivnika je vhodné rychle a necekané, kdyz neni palba nepfitele tak
koncentrovana. Vyuziva kryci palby kulomett a sousedu. Ustupuje se taky v zavislosti na
terénu a sile kryci palby. Kulomety ustupuji jako posledni, zbytek druzstva je kryje. Zaroven

s druzstvem mUzZe kulomet ustupovat pouze v pfipadé tmy a mlhy. Velitel druZstva ustupuje
spolu s kulometem jako posledni.

Druzstvo v priazkumu

103.

104.

Druzstvo pozoruje protivnika ve vymezeném sméru nebo bodé (kde jsou umistény jednotlivé
Casti protivnika a jaka je jejich ¢innost) a zkouma i prostor, kde se nachazi vhodné ukryty pred
palbou apod.
Druzstvo je vyslano na prizkum v rdmci Cety (roty), které vede prizkum, nebo bezprostfedné
od pod-rozdéleni a ¢asti péchoty. MlzZe byt dovybaveno protitankovou puskou nebo 50 mm
minometem.
Prizkum vede druZstvo bojem a bojem na vzddlenost 2 km ve dne, v noci na 1 km, od svych
linii
Velitel druzstva, ktery obdrzi ukol vést prizkum a schéma terénu musi, nez vyjde na
prazkum:

a. Prostudovat schéma terénu
Cestu prlizkumu v daném sméru
Stanovit vychozi pozici
Pocet hlidek
Bojovy Utvar prizkumu
Hranice, kam aZ se vede prlizkum

m =000y

Je tfeba domluvit signaly s druhymi jednotkami a velitelem
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h. Provéfit pripravenost druzstva

i. Posbirat vdem vojakiim dopisy a dokumenty a predat je starSinovy roty
Na vychozim bodé velitel ukaze vojakiim orientacni body a kazdému zada ukol.
Prizkum vede velitel druistva osobné. Aby se sam sebe chranit, jadro prizkumu a rozsifil
prostor pozorovani, miZe vyslat vpred ¢i na kfidla hlidky (po dvojicich), tak, aby byl s nimi
v neustdlém océnim i zvukovém kontaktu — ve dne do 300 m, v noci do 100 m. Pro jisténi tylu
se vysild jeden vojak, jako hlidka.
Hlidkam urdi velitel vzdalenost od jadra prlizkumu, smér pohybu, co je tfeba odhalit a spatfit,
domluvi si signaly, napf. pfi spatfeni tankd, tankd, jizdy nebo pfi zjisténi zamofreni.
Povinnosti hlidky je pozorné sledovat prostor, dodrZzovat smér a byt v o¢nim a zvukovém
kontaktu s velitelem, ktery jde v jadru prizkumu.
Hlidky pIni sv(j ukol pozorovanim nepfitele tak, aby sami nebyly spatfeny. O spatfeni
neptitele hlidka poda veliteli signdl domluvenym znakem, v ptipadé nenadalého napadeni -
stileji.
Hlidky se musi obratné a rychle pohybovat, vyuZivaje libovolnych ukrytd, v pfipadé nejistoty
bedlivé se zaméfit na zdroj zvuku a smér, ze kterého jde. O vSem je tfeba informovat velitele
okamfZité.
Pohyb hlidek a jadra se odviji z pfesun(i na fady pozorovacich bodu, od jednoho ke druhému
bodu se presouvaji nejen hlidky, ale i jddro druzstva.
Po dosazeni pozorovaciho bodu, hlidky musi v prvé fadé prozkoumat, co se déje kolem
ukrytu, aby nepadly do |écky, ale také prostor, ktery se nachazi pred nimi, nejdfive letmo po
celém prostoru, poté vice podrobné. Pokud neobjevi nepfitele, vyslou signal — nytb cBob6oaeH
— a vyckavaji rozkazl velitele, pfitom nesmi prestat s pozorovanim.
Po dosazeni pozorovaciho bodu, velitel druzstva sdm vede pozorovani, stanovi dalsi
pozorovaci bod, ukaze ho hlidkdm a rozkaze pokracovat v presunu. Zbytek druzstva se ukryje
a pfipravi se na moznost vést palbu.
PFi zpozorovani pfekazek, musi si velitel druzstva ujasnit, zda jsou hlidana nepfitelem,
existuji-li pres prekazku prichody, nebo zdali se da obejit. Pokud existuje prichod a prekazka
neni chranéna nepfitelem, druistvo ji pfekroci a pokracuje dal. O prekazce velitel druzstva
musi dat védét svému veliteli.
V pfipadé, Ze e potieba prekazku blize prozkoumat, vysle velitel druzstva hlidku. Ti musi byt
ostraziti, aby se vyhnuli rliznym nastrazenym vybusnindm a pastim. Po ukonceni ohledani se
vrati k jadru hlidky.
Jednotliva staveni hlidky prozkoumaiji — z vnéjsku obejitim okolo a zevnitt prohledaji vSechny
mistnosti, sklepy i pady.
Skupina domu (osada) — nejdfive se provadi pozorovani z dali z pohodIiného mista pro
pozorovani, provadi se sledovani, zda neni osada obsazena nepfitelem s branim na zretel
vyvySena mista, odkud muzZe protivnik vést pozorovani (z oken z plidy), proto je tieba v prvé
fadé prozkoumat takova mista na budovdach. Zbytek druZstva se nachdzi za hlidkami tak, aby
byl schopen podpofit palbou hlidky.
Prizkum obyvané vesnice zazina prizkumem krajnich domd, pficemz je mozné vyzvédét od
mistnich, jaké prostiedky vlastni protivnik a poté muZe ptistoupit k prizkumu druhych doma
a hledaji miny. Pfi odchodu z vesnice se musi druzstvo pohybovat tak, aby obyvatelstvo
neznalo smér jeho pohybu.
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Malé remizky a lesiky hlidky prozkoumaiji tak, Ze do néj vstoupi a prozkoumaji jeho okraje.
Vétsi les se zkouma cepi utvorenou z hlidek. V hustém porostu je tfeba sledovat prostor
okolo cest a mytin, musi sledovat ¢as od ¢asu vrchy strom(. Zbytek druzstva postupuje po
cesté nebo po azimutu, a podle mista prejde do bojového uskupeni —kolona po jednom tak,
aby bylo ve vizualnim kontaktu s hlidkami.

Malé porosty kefl prozkoumaiji hlidky, zbytek druzstva je obejde.

Soutésku ¢i malou roklinu prozkoumaji hlidky tak, Ze ji rychle probéhnou a zkontroluji prilehlé
cesty. Zbytek jednotky ¢eka u vchodu do rokliny a po signalu od hlidky, Ze je roklina voln3,
rychle ji probéhnou.

PFi obhlidce vysiny hlidky nemusi béhat az k hfebenu, provedou obhlidku po jejim uboci a
obejitim ze stran.

Prazkum hluboké rokliny vedou hlidky tak, Ze ji probéhnou dnem i po stranach a zbytek
druZstva projde po jednom jejim okraji, po dokoncéeni prizkumu hlidkami.

Pokud druZstvo potkd nepratelského vojaka ¢i malou skupinu nepratel, musi nepfitele
okamzité napadnout bez vystfelu. Hazet granaty a zahajovat palbu se dovoluje v krajnim
pfipadé.

Narazi-li druzstvo na vétsi silu protivnika, velitel druzstva nezahajuje boj a podd hlaseni o
spatfeni protivnika hlaseni okamzité, pfitom provadi pozorovani pozic protivnika. Je-li
druzstvo napadeno silnéjsi nepfitelem a je obkliceno, pokusi se z obkli¢eni probit okamzité.
Po obsazeni pozic, které byly dfive v rukou nepfitele, musi je velitel druzstva dlkladné
prozkoumat, predevsim mista, kde byl stab, uzly spojarli, sebrat vSechny mozné dokumenty a
pogony nepratelskych distojnik(l a donést vse svému nadfizenému.

Prizkum v horach vede druZstvo tak, Ze obsadi nejblizsi vysiny a pozorné a dikladné
prozkouma smér, kterym bude dale postupovat.

Po obsazeni vrsiny, velitel druzstva o tom informuje svého velitele a do jeho rozkazu drzi
pozice.

Vsechny bocni cesty a péSiny zkoumaji hlidky z pozic, ze kterych se da dobre cesta pozorovat
do dali a ze strany. Do mist, kterd i pres vSechnu snahu zlstavaji mimo disledné pozorovani,
vysle druzstvo hlidky. Zbytek druZzstva zlistane na pozicich pripraveno vést podporu hlidkam.
Prizkum v zimé se provadi na lyZich, pokud je hluboky snih. Vsichni vojaci musi byt obleceni
v maskovacich prevlecnicich. Zbytek vystroje se musi obarvit do bilé barvy a prevazi se na
lyzich nebo smykadle.

Prizkum bojem druZstvo provadi ze zalohy za Géelem ziskani zajatce.

Jako misto pro napadeni ze zélohy, vybere si druzstvo vhodné pfistupy na strané protivnika,
kde nehrozi jeho stfelba.

Ze zalohy musi druZstvo napadnout nepfitele nenadale z blizka stfelbou a bodakovym
utokem, nebo jen bodakovym utokem.

Vysledek Utoku ze zalohy zavisi na rozhodnosti velitele a smélosti vSech vojakd. Hlavni je
nenadalost a rychlost akce.

V pozici velitel rozda ukoly — vede se pozorovani cest vedoucich kolem a studuje prostor.
Mowuck se nazyva prlzkum, ktery se vede hlavné v noci nebo ve dne s cilem ziskat dlleZitou
zpravu a zajmout vojaka nepfitele.

Urcené druzstvo, které ma provést poisk, musi se pred akci diikladné pripravit.

Velitel obdrzi misto, kde ma byt poisk veden a jaky je Ukol. Poté vede pozorovani prekazek,
palebnych prostfedk( nepfitele, systém okopu a jakym zplsobem vykonava nepfitel sluzbu.
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124.

125.

126.

Objekt poiska se vybira v zavislosti na ukolu, ktery byl druzstvu zadan, a podle vysledkl
pozorovani. Velitel vybere cestu k cilu poiska a vypracuje podrobny plan poiska.
Pro vykonani poiska se vyberou silni, sméli a silni vojaci, ktefi jsou schopni se orientovat ve
tmé. Poisk musi byt peclivé pripraven a musi byt proveden bez vystrelu a kiiku URA.
Pro uskutecnéni poiska je nejlepsi noc. Proto, aby nebylo moZné byt odhalen nepfitelem a
nedostat se do Ié¢ky, musi se druzstvo presouvat tiSe, musi se vyvarovat cinkani zbrani a
vystroje. Nesmi se mluvit a koufit. Je tfeba orientovat se sluchem, nez zrakem a postupovat
lehce, pfitom dodrzovat azimut postupu. Utok je tfeba provést nenadale, rychle a sméle, bez
vystreld.
Velitel druzstva musi svému veliteli podavat pribézna hlaseni:

a. Po prvnim stietu s protivnikem, jeho sily a prostfedky a kde jsou umistény

b. O potkanis jinymi ¢astmi nasich vojsk

c. O vyplnéni bojového ukolu
V hlaseni se také objevi (podle schématu v Pfiloze)

a. Misto postupu

b. Cas zahajeni postupu

c. Kdo, kde, jaké prostredky, pozice popfipadé, kym jsou dobyty

d. Co déld nebo co planuje dal délat
Velitel musi vzit na zfetel, Ze pokud bude hlaseni doruceno pozdé, ztraci na vyznamu.

Stirelecké druzstvo za pochodu

127.

128.

129.

130.

131.

Streleckému druZstvo se stanovi, jaky druh dozoru bude vykonavat — ronosHol1, 6okoBoM nau
TbINIbHbIN fo30p s Ukoly:

a. listit svoje pod-rozdéleni od nenadalého Utoku protivnika a neptipustit ptiblizeni
nepratelskych rozvédcikiim k chranénému pod-rozdéleni.

b. Okamzité hlasit svému nadfizenému podezieni na jakékoli nebezpedi, ¢i moznost
prekazek v podobé minovych poli apod.

c. V pripadé utoku protivnika druZstvo zabere nejleps$i moZnou pozici pro obranu a musi
nepfritele zadrZet alespon do té doby, neZ se chranéné pod-rozdéleni rozvine do
bojového tvaru

Velitel, kdyzZ obdrzi rozkaz, musi: sdélit svym vojakdim dkol, vy¢lenit hlidky, sdélit jim Ukol a
smér pozorovani a jakym zplsobem se maji presouvat.

Hlidka, v zavislosti na prostredi, se vzdali od chranéného pod-rozdéleni na vzdalenost asi
600 m ve dne, v noci do 100 metrd.

Pro bezprostiedni bezpecnost, vysila velitel zdvojené hlidky vpted po cesté, po které bude
pokracovat chranéné pod-rozdéleni a v stranu tak, aby byly hlidky ve vizualnim kontaktu

s velitelem, ve dne do 300 m, v noci do 100 m.

Velitel po vyslani hlidek vyjde z pozic s jddrem druZstva aZ po rozkazu velitele chranéného
pod-rozdéleni.

Objekty vhodné pro ukryt pro neptitele prozkoumaji. Na ktizovatkach cest, u zni¢enych
mostl, na Uzemi s podezienim na zaminovani, musi velitel nechat varovnou znacku.

Slabé sily protivnika musi druzstvo sméle znicit nebo zajmout, pouZzivaji vSech prostredku.
Nepratelskd letadla odstreluje salvami.
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132.

133.

134.

O silnéjsich uskupenich protivnika musi velitel druzstva okamzité podat hlaseni veliteli pod-
rozdéleni, zajme pozice, které nejsou dostupné pro tanky a pozici drzi do pfichodu pod-
rozdéleni.
Na malé a velké prestavky se druzstvo zastavi, avsak az po rozkazu velitele chranéného pod-
rozdéleni, nebo po dosdhnuti domluveného bodu.
Pri kratkych pauzach vysle velitel druzstva pozorovatele, zaujme skryté posty a prikaze
druzstvu byt v bojové pohotovosti.
Pti delSich pauzach se druZzstvo chova tak, jak bude uvedeno nize — z hlidek se stane
storoZevoj post a ze zbytku druzstva karaul.
Pti pronasledovani protivnika, druzstvo uréené k hlidani v tylu ¢i na boku, nesmi ztratit
kontakt s nepfitelem a musi ho znicit nebo zajmout a o vSem okamZité podat hlaseni veliteli
zastavy.
Druistvo, které je urc¢ené jako tylni dozor, pfi za¢dtku HacTynaTenbHom pochodu se vzdali od
chranéného pod-rozdéleni na vzdalenost do 600 m tak, aby s nim zlstalo v kontaktu.
Pro pripad bezprosttedni ochrany, vysle velitel druzstva hlidky v tyl, ve dne do 300 m, v noci
do 100 m.
PFi Ustupu tylni dozor musi:

a. znicit nebo zajmout malé skupiny utociciho protivnika

b. palbou chranit chranéné pod-rozdéleni, aby ho nemohl nepftitel napadnout na

bezprostfedni vzddlenost

Stirelecky oddil jako dozor pri utoku

135.

136.

Druistvo s cilem dozoru se vyélefuje v rdmci roty s ukoly:

a. vypatrat vhodné pfistupy, které umozni dostat se blize nepfiteli

b. ochrafiovat rotu pfed nenadalym utokem

¢. zaujmout vyhodnou pozici pro vedeni palby a vydrZet na nich, neZ se rota rozvine
Po zaujeti vyhodnych pozic, velitel druzstva hlasi pozice veliteli roty, pfitom organizuje
pozorovani a palbu. Druzstvo musi své pozice Uporné branit do pfichodu roty. Po pfichodu
roty se druzstvo pfi¢leni do své Cety.

Stirelecky oddil jako polni hlidka (karaul)

137.

138.

Polni hlidka se vyclenuje se sestavy polni zastavy, ve dne do 600 m, v noci do 200 m.
DruZstvo jako polni oddil — pfi ochrané svého pod-rozdéleni ve vzdalenosti do 600 m dnem i
noci tak, aby zlstalo v kontaktu s chranénym pod-rozdélenim.
Karauly se méni béhem dne i noci.
Polni hlidka musi:
a. Okamtzité po spatfeni protivnika, odzbrojit ho a okamZzité o tom podat hlaseni veliteli
zastavy
b. ZadrZet protivnika bojem do pfichodu rozvinuté bojové zdstavy
Nepfipustit proniknuti protivnika pfes pasmo streZeni, a to jak nepfiteli, rozvédcikiim
a obyvatelstvu
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139.

140.

141.

142.

143.

144.

145.

d. Jako polni hlidka se urcuje druzstvo ze sestavy, zajisti se tfi smény storoZevogo posta,
jako polni bojovy karaul — vyclefiuji se maximalné dvé druzstva
Na obzvlasté dilezitych mistech, je tfeba jistit hlidkujici druzstvo 45-mm kanony,
protitankovymi dély, minomety a kulomety
Karauly se rozmisti na cestach a mistech, kde je mozné a pravdépodobné, Ze potka nepfitele.
Takova hlidka se chova, jako by vedla obranu (viz kdesi vyse).
Po obdrzeni ukoly od velitele (roty nebo praporu) vede velitel karaulu své druzstvo skryté do
uréeného bodu, kde zada ukoly vojakim a urci pozorovatele, ktery povede prizkum a urci
vojakdam:
a. Na jaké objekty je tfeba davat si pozor a byt vici nim ve stfehu, v naznaceném
pasmu odstrelovani
b. Mista, kde jsou umistény karauly sousednich jednotek
c. Ve kterém sméru se mohou objevit svoje hlidky
d. Domluvit signdly a heslo
Velitel polniho karaulu musi vyslat vojaky na storozevoj post ve vsi tajnosti na vzdalenost od
jaddra do 100 m ve dne a 50 m v noci.
Vymeénu pocasovogo a podcaska vede osobné velitel karaulu.
Po ukoncéeni opeviiovacich praci, s vyjimkou strozevogo posta, zaujmou tyto skryté pozice.
Pokud nejsou vybudovany zadné skryté pozice, zistanou vojaci na misté.
Polni karaul se musi nachazet vzdy v plné bojové pohotovosti
a. Jadro vede pozorovani ve sméru strazniho postu, zdstavou tak, aby mohlo pfijmout
jeho signaly
b. Vojaci ponechaji vystroj na sobé, je povoleno sundat rance, polovina jadra si
odpocine. S pfichodem noci se jadro nachazi v okopech a nespi.
c. Polni karaul dodrzuje pfisné ticho a maskovani se, zakazuje se zapalovat ohen.
d. Pomocnik kulometu (mifi¢) se nesménuje a zUstava u kulometu
e. Pozorovatel se méniv Iété po 2 hodinach, v zimé po 1 hodiné
Velitel polniho karaulu musi:
a. UdrZovat v karaulu pofadek a bojovou pohotovost
b. Po zaujeti pozice, vyhotovi situacni mapu ve dvou exemplarich, jeden preda veliteli
zastavy (veliteli pod-rozdéleni)
c. Povoldni strazniho postu, velitel nabije zbrar a v doprovodu vojaka se skryté vyda na
post, aby zjistil pfi¢inu volani
d. Pokud uslysi vystrel, vyda rozkaz K 60to!, zaujme pozici obrany a rozhoduje podle
situace
e. O vsem dlleZitém okamzité poda hlaseni velitel karaulu svému veliteli zastavy, pokud
se jedna o druZstvo jako polni karaul, pak poda hlaseni velitel druzstva svému
nadfizenému.
Ke vsem lidem, ktefi byli zadrZeni, chodi velitel v doprovodu vojaka. Pokud se jedna o ¢lovéka
naleziciho k jednotce pod-rozdéleni, zepta se ho velitel karaulu na heslo. Pokud ho dany
nezna, musi byt odveden k veliteli zastavy. Pfebéhliky za doprovodu taktéz posle k veliteli
zastavy.
Heslo a odpovéd (nponyck u ot3biB) slouzi k rozliseni nasich vojak( od nepfitele. Hesla se
predavaji Ustné a plati pouze jeden den. Heslo i odpovéd musi zac¢inat na stejné pismeno —
heslo se tyka vojenské véci a odpovéd — nazev vesnice nebo feky. Napfiklad: TauaHka — Tsep.
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146.

147.
148.

149.

Heslo se sdéli vSem vojskim provadéjicim ochranu (viz vyse) a rozvédce. Odpovéd pak vsem
velitelllm aZ do Urovné velitele karaulu a velitelm prizkuma. Heslo je vyZzadovano u
jednotek prochdzejicich ptes ochrannou linii jak na jednu, tak na druhou stranu.

Odpovéd se vyZaduje u osob predavajici prikaz velitele, nebo u velitele prizkumu, ktery se
pta: Yto nponyck?

Heslo a odpovéd se vyslovuji tise.

Malé skupiny nepfitele, které se blizi ke karaulu musi karaul znicit nebo zajmout z blizké
vzdalenosti

Velitel karaulu je povinen sousednimu karaulu pomoci palbou, jeli to nutné.

V pripadé velkého utoku nepftitele, musi velitel karaulu okamZité podat hlaseni svému veliteli
zastavy (pokud jde o druzZstvo, tak veliteli, ktery urcil druzstvo jako karaul) a musi se Uporné
branit spolu se sousednimi karauly.

Karaul miZe ustoupit pouze po rozkazu zastavy karaulu (nebo velitel, ktery karaul vyslal)
Ustup sousedniho karaulu nedava pravo ustoupit i danému kraulu.

Pokud velitel karaulu spatfi tanky, musi o tom ihned podat hlaseni veliteli zastavy
(ddstojnikovi, ktery karaul vyslal), nebo smluvenym signalem.

Pfesun polniho karaulu na novou pozici na noc je mozné pouze po rozkazu velitele, a to
skryté. Jako posledni opousti pozici velitel spolu se straznymi, ktefi byli na strazném posté.
Vsechny zbrané museji byt pfipraveny vést palbu, hlavné ve sméru, ze kterého hrozi utok
nejvice.

Na prizkum a zfizeni nocni pozice, vysila velitel karaulu svého zastupce zavcas i s jednim,
nebo dvéma vojaky. Za svitani karaul zaujme plvodni pozice.
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Hlava ¢tvrta - druzstvo automatcika

Obecna ustanoveni

150.

151.

152.

153.

Hlavnimi ukoly druZstva automatcikd jsou rychlé, troufalé a neocekavané akce na kfidlech
nepfitele i v jeho tylu, ale také pronikani do mezer v jeho obrané s cilem zpUsobit stfelbou
ztraty na Zivotech, vyvolani paniky, naruseni spojeni se Stabem a prehrazeni cesty, kterou by
nepfitel mohl ustoupit.

a. Nepfiteli stoji pasti, zajima nepratele a ni¢i moZné pokusy o proniknuti do naseho
tylu
b. Pokud druzstvo funguje jako tankovy vysadek

Druzstvo funguje v rdmci ¢ety automatcikl, nebo samostatné a mize byt pfidéleno
stfeleckému oddilu.
Chytre pouzivd své zbrané v Utoku na vétsi skupiny nepiatel s cilem znicit nebo zajmout.
Druzstvo s cilem napadnout nepfitele se musi k nému dostat co nejbliZze a neocekavané
k nepfiteli a zahdjit palbu v jeden moment.
Druzstvo automatcikll potrebuje velké mnoZstvi patron, takZe velitel musi zajistit, aby jeho
druzstvo mélo vZdy dostatek patron.
Druzstva automatcikd operuji v malych skupinach v ramci Sirokého prostoru. Jedna s téchto
skupin se nazyva Hanpasnatowas a v ni se nachazi velitel druZstva.

Druzstvo automatciku v ofenziveé

154.

155.

156.

157.

158.
159.

Druzstvo automatcikll zahajuje utok v fidké cepi, nebo ve skupinach po dvou az tfech vojacich
v bojovych poradcich stfeleckého pod-rozdéleni, se kterym ono operuje. Po dosaZeni hranice
utoku, je tfeba vést soustfedénou palbu po protivnikovi, ktery se nachazi na prednim kraji
obrany.

Kdyz znici protivnika palbou v slabé chranéném misté, nebo da-li se proniknout pres mezeru
v nepfitelové obrané, druZstvo drze pronikne pfes jeho linie a nenaddle pfepadne protivnika
z ktidla nebo tylu, vede palbu hlavné po jeho palebnych prostfedcich — minomety, kulomety
apod. Odrazi pfipadny protiutok a utoci na Stab.

PFi protiutoku proti stfeleckému druzstvu, druzstvo automatcikl pomaha strelclim svou
palbou, napadne protivnika z kfidla nebo tylu s cilem ustédftit rozhodujici ader.

Pokud spatfi protivnika chystajiciho se k Ustupu, musi okamzité prehradit cestu Ustupu
stfelbou, stfelbu vede i po mechanizovanych prostfedcich s cilem nedovolit uniknout.

PFi Utoku v lese, druZzstvo obchvati nepfitele po kridlech a procesava zbytek lesa.

Jede-li jako tankovy vysadek, po proniknuti do obrany nepfitele se rychle rozptyli a vede
palbu po nepfiteli, hazi po nepfiteli granaty a také po jeho palebnych prostiedcich. Cisti
okopy, prerusuje spojovaci prostiedky nepfitele, jeho obranné pozice a stavby, a pokud to
jde, nici i jeho transportni prostiedky.
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Druzstvo automatciku v obrané

160.

161.

162.

163.

164.

165.

Ukoly druZstva automat&ikd v obrané:

a. Zabezpecovat mista stykl mezi stieleckymi druzstvy

b. Zniceni nepfitele, ktery proniknul pres linii

c. Pomoci s odrazenim uUtoku nepfitele
Poté, co délostrelectvo nepfitele prenese palbu do tylu, druzstvo automatcikd vybiha z ukryté
pozice na predni okraj obrany, zaujme pozice v dfive vykopanych okopech a nici Utociciho
nepfritele
Ke kryti mist styk( stieleckych oddild, velitel druzstva automatcikl rozdéli druzstvo na
skupiny po dvou az tfech vojacich a posle je k stieleckym oddiliim, nejdale v3ak na vzdalenost
100-150 m, tak aby mohli vést palbu spolu. Po pfiblizeni nepfitele na vzdalenost 200-100
metrQ, zahajuje palbu. Pokud nepfitel i pfes veskerou snahu pronikne do mista styku, musi o
tom velitel okamzité hlasit svému nadtizenému, pfitom neopousti pozici a vede boj ddle,
dokud jeho velitel nerozhodne.
Druzstvo automatcikll napada nepfitele, pronikajiciho v tyl, po jeho kfidlech. Vede palbu
spolecné se strelci a nici ho, popfipadé zajme protivnika.
Po obdrzeni rozkazu od velitele, velitel druzstva se pfiblizi nendpadné na jemu urceny boj,
sblizi se s protivnikem a ve vhodném okamziku provede nenaddly utok palbou a granaty.
Druzstvo automatcikl kryje Ustup strelcl, porazi presilu protivnika, sttili po jeho kfidlech ze
zalohy nebo ho zadrZi na ukdzané hranici.
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Hlava osma - stirelecka ceta

Obecna ustanoveni

249.

250.

251.

252.

Stielecka Ceta je zakladnim taktickym uskupenim péchoty. Své bojové ukoly plni
manévrovanim, palbou a bojem muz proti muzi. V boji velitel cety musi vidét na vSechna
druZstva, ktera Cetu tvofi. Zarovent musi mit zajisténo spojeni s velitelem roty zrakem i
spojkou.
Velitel Cety fidi své druZstvo slovnimi rozkazy, domluvenymi signaly a obecné platnymi
signaly (dlouhy svist pro ukonceni palby apod.) a také psanymi rozkazy poslanymi pres
spojku. Jeho povinnosti je sledovat ¢innost své ety osobné i za pomoci pozorovateld.
Pozice své Cety velitel cety musi oznadit smluvenymi signaly (maji platnost pouze jeden den),
po domluveném heslu s letadly, aby nedoslo k napadeni jeho jednotky vlastnimi letadly
(zapalit ohen, odpalit dymovnici).
Po jasném provedeni domluveného znaku letadla MoHsan se velitel ¢ety postara o rychlé
uklizeni, ¢i zhasnuti ohné.
Pro udrzeni bojové ptipravy velitel ¢ety musi:

a. Vyslat druzstvo jako bojové jisténi

b. Vyclenit druzstvo na boj s letadly

c. UdrZet kontakt se sousedem a velitelem roty (zrakem nebo spojkou)
Velitel Cety musi sledovat stav munice Cety a v pfipadé nutnosti zajistit jeji doplnéni.
Zasobovani se provadi z rotniho skladu, kterému urci pfed operaci misto velitel roty. K nému
pak sméruji pomocnici jednotlivych druzstev. Munice se v obrané skladuje v zakopech ve
vyklencich.

Strelecka ceta v utoku

253.

254,

255.

Utok se sklada normalné z priblizeni se nepfiteli, nastupu a Gtoku v hloubi obrany. Ceté se
pridéluje usek utoku Siroky do 100 m.

V dobé, kdy se rozvinuta Ceta bliZi k nepfiteli, vysle velitel ¢ety spojku k veliteli roty, pfitom se
musi neustale ohliZzet na jeho post, kvuli signallim. Svoji Cetu vede v utajeni v pochodovém
utvaru, koloné.

Ceta musi dodrzovat smér ukazany velitelem roty.

Pokud se pred pochodovym uUtvarem nenachazi Zzadna jina jednotka, velitel ety vysle vpred
dozorné.

Pred vychodem na oteviené pozice, kde ¢eta mUZe byt zpozorovana nepfitelem a byt
ostrelovana jeho palebnymi prostfedky jako jsou minomety a kulomety, musi se ¢eta rozdélit
po druZstvech a rychle se pfesouva od jednoho ukrytu k druhému. Velitel musi neustale vést
pozorovani protivnika a charakter terénu, aby se doba sbliZovani k pozicim nepfitele
nezpomalila. Pfed utok velitel ety musi obdrZet informace o nepfiteli, jednak z pozorovani
vlastni prizkumné skupiny, ale také mit vysledky prizkumu pfimo od velitele roty. Ve
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256.

257.
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vychozich pozicich k Utoku se ceta zakope, vysle se pozorovatel a velitel ¢ety také organizuje
palbu pro odrazeni nepfitele na zemi i odrazeni letadel.
Po obdrzeni rozkazu, velitel ety urci ukoly veliteldm druZstev, kterym mimo jiné ukaze:
a. Hranici utoku, skryté pristupy k nepfiteli a zplsob, jakym ma byt pfibliZzeni
provedeno.
b. Palebné hranice v délce 100-250 m, jedna od druhé, pozice pro vedeni palby a
pohybu vpred
c. Postup pfi odrazeni protittokd péchoty nepfitele a pfi Gtoku jeho tanki
d. Smér postupu vlastnich tank( a mista, ve kterych tanky prejedou pres bojovy Utvar
druistev
e. Cesty pro doplfiovani munice a odndseni ranénych
f. Své misto a cestu pohybu
Pokud misto skyta ukryty, velitel cety jich vyuZije, aby se co nejblize ptiblizil na palebnou
hranici, pfitom nezahajuje palbu. Cetu vede v koloné po dvou. Pokud takové moznost neni,
Ceta se rozvine v cep a presunuje se k palebné hranici, ze které zahdji palbu.
Pro rozvinuti Cety v cep se veli Ha Takoii-To npeameTt, No TakoOMy-To OTAeNeHuIo, B3goa — B
LENb! (puc. 7)

dora. 20ma

- [0 ]00 e =

Puc. 7. Crpeaxkopnift 8303 B uens

Po ispolnitelnom rozkaze se dané druZstvo, v zavislosti na charakteru mista, za¢ne za chodu
rozvijet, po rozkazu velitele druZstva, od srdce v cep a pokracuje v pohybu v daném sméru.
Ostatni druZstva vybihaji na linii uréenou prvnim druzstvem. Rozviji se az po rozkazu velitele
druZstev, ktefi po rozvinuti dodrzuji smér a pohyb v daném sméru.

Po rozkazu ,Basoa, CTOM!“ viechna druZstva, v zavislosti na terénu, zalehnou.

Rozvinuti z kolony do cepu se provadi po tomto samém rozkazu, pouze se jesté urci, na jakou
stranu popf. s jakym pootocenim (nalevo, napravo, na tokoj-to predmét).

Pro rozvinuti ¢ety z kolony v cep na urcené hranici nebo linii se veli: Ha Takoin-To npeamer, no
TaKOMY-TO OTAE/IEHUIO, B304, BNPaBO (BN1€BO) N0 AMHUK (N0 KaHaBe, BAOAb A0pPOrK) —

LEENb!

Po tomto rozkazu se druZstva chovaji stejné, jako kdyby nebyla uréena hranice, jen s tim
rozdilem, Ze smérovaci druzstvo, vybihajici jako prvni, zaujme cep na dané hranici nebo linii.
Ostatni druZstva rychle po rozkazu svych velitelG druzstev vybihaji na linii s prvnim druzstvem
v ukdzaném sméru.

PFi priskocich musi Ceta rozvinuta v cepi drZet smér pohybu, vojaci jsou povinni udrZovat
kontakt jeden s druhym, nesmi pfitom meskat s krytim a sami se prizpUsobit terénu. Cep se
pohybuje krokem, béhem nebo priskoky. Ptiskoky se délaji bud’ po ceté, druzstvech nebo
samostatnych vojacich. Pfiskoky je moZné provést také tak, Ze se proplazi pres obzvlasté silné
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odstrelované pozice. ZpUsob vykonani priskokl vyda velitel Cety. Vojaci pti presunu tdhnou
zbran, jak je libo, ale pred priskokem je tfeba zbran nabit a zbran zajistit.

Pokud velitel ety posle své druzstvo vpred, prerusuje palbu a ukaze misto, kam se ma cep
dostat a veli: KYPOK, Ha Takoli-To pybek, Ha TaKoi To npeamMeT, Mo TaKOMY-TO OTAE/IEHUIO,
B3Bog, — BMEPEA! Ma-li se Usek prekonat béhem, doplini jesté slovem 6erom za slovo vpred.
Velitel napravljujuscego (fidiciho) druzstva veli: Ha Takoit-To npegmeT, Ha TOKOI-TO pybex,
HanpaBAAKLWNIN TaKoN-To, oTaeneHne — BNEPE/, 6erom! Po tomto rozkazu se vojaci zacinaji
presouvat.

Pro priskoky po druzstvech, velitel ety urci, kam se ma druzstvo dostat, urci taky poradi
druzstev. Velitel napravljujuséego (fidiciho) druzstva veli: Ha Takoi-To npeameT, Ha TOKOM-TO
pybex, HanpaBnatowmii Takol-To, otaeneHme — BMEPE/, 6erom! Po tomto rozkazu se vojéci
zacinaji presouvat.

Pokud vytyceny cil pfiskoku nemUze byt dosazeno jednim priskokem, velitelé druZstev upravi
plan presunu a stanovi misto, kde dojde k ,,oddychu”. Stanovit prestavku muze tolikrat,
kolikrat je tfeba.

Druzstvo, které drzi pozice a zrovna nekona priskok, kryje palbou postupujici druzstvo. Poté,
co prebéhlé druzstvo vyda signdl, Ze je pfipraveno kryt postup zatim stojiciho druzstva, muize
se vydat na cestu i toto druzstvo. Dfive prebéhlé druzstvo kryje postup druhého druzstva.
Priskoky vzad se provadéji stejnym zplsobem, veli se pouze misto Bnepeg Hasapg, a Ustup se
provadi krokem, velitel cepi ukdze misto a hranici Ustupu. Po dosahnuti hranice vojaci
zaujmou pozice ¢elem k nepfiteli.

Pro zménéni sméru pohybu cepu se veli: B3Boa, Ha Takol-To nepegMeT, BNpaBo (BNeBo) —
BEFOM. Po tomto rozkazu se vsichni vojaci rychle pfesunou na novou linii, rovnaji se podél
nové linie.

Prostredky podpory (kulomety, protitankové pusky) prebihaji z jedné palebné hranice na
druhou a vedou palbu zpoza kridel ¢ety. Velitel ¢ety jim urci trasu presund, ukoly. Minomety
se stavi a vedou palbu taktéZ zpoza linie ¢ety. 50mm minomety se od linie nevzdaluji na 200
m.

V momentu, kdy dalsi palebné hranice dosahnou dvé-tfi druzstva, velitel ¢ety osobné vybiha
na linii a kryci palbou jisti zbyvajici druZstva v jejich pohybu. Soustfeduje vétsinu palebnych
prostredk(l ke zni¢eni nepfitelovych palebnych prostredkd, které nejvice brani v postupu
Cety.

Zastupce velitele ety vybiha s prvnim druzstvem na novou palebnou pozici.

Pokud se stane, Ze Ceta je pfepadena délostreleckou nebo minometnou palbou, ¢eta musi
okamZzité rychle postoupit, pfitom se nesmi odklonit od daného sméru.

Ceta se musi rychle pfesouvat vpfed a kombinovat pFesun s palbou. Na vyhodné pozici, pfi
zeslabnuti palby nepfitele a zahajeni nasi délostrelecké palby (dojede-li i k tomu, Ze budeme
mit palebnou pfevahu), musi velitel ¢ety okamZzité vyrazit s celou cetou vpred.

Béhem boje musi velitel vyuZivat Uspéchu palby sousednim ¢et. Pokud nepfitel sousedni c¢etu
zastavi, velitel této ceté pomUze palbou.

Pozorovani nepfitele — dalsi ukol velitele; velitel musi o vSsem okamzité hlasit veliteli roty,
nejblizsimu pozorovateli délosttelcl, minometc¢ikim nahlasi pozice protivnikovych
prostredk, které nejvice brani v postupu.

Pokud je tfeba nicit mala, ale nebezpecna, uskupeni nepfitele, zada velitel ety kol
odstrelovaclim.
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Po dosahnuti posledni palebné pozice a dosazeni hranice utoku, vyda velitel ukoly
jednotlivym druzstviim, ukazZe jim smér Gtok, plan a hlavni cile

Aby bylo dosazeno Uspésného utoku, velitel ety zajisti pfed utokem, aby méla druzstva
dostatek munice.

PFi kryti se palebnymi prostiedky Cety, velitel Cety s Cetou rychle vybiha na hranici utoku, jak
nejblize protivnikovi lze.

Jakmile délostielci presunou palbu do hloubky, je ¢as vyrazit a rychle se cela Ceta presouva na
cil. P¥i pfesunu vede palbu ze zbrani a pfi vzdalenosti 40-50 m od prvni palebné pozice
nepfitele se s hlasitym URA vrhne vpred, vrhaje granaty. Nepfitele ni¢i bodaky, pazbou a
bojem muZzi proti mutzi.

Jakmile dojde k prvnimu kontaktu, vSechny palebné prostiedky Cety vyrazi k mistu kontaktu.
Ceta po dobiti prvnich bodt obrany okamzité zaméfi palbu na body obrany v hloubce obrany.
Zautoci na né po kratkém odstrelovdni a Ceta se stoci na kfidle do hloubky obrany.

V pfipadech, kdy se Utok provadi za podpory tankd, ceta bézi za tanky aZ na hranici Gtoku,
pritom se od nich nesmi vzdalit. Spole¢né zautoci na pozice nepfitele a ddle spolupracuje

s tankisty v likvidaci nepfitele, v prvni radé ale likvidaci protitankovych prostfedkl nepfitele.
Pokud tank zlistane na misté nebo naopak opusti smér plvodniho Utoku, péchota pokracuje
v naznaceném sméru a neohliZi se na tanky.

Velitel cety Ukoluje své palebné prostiedky tak, aby likvidovaly v prvé fadé protitankové
zbrané protivnika.

Utok bez tankl se zahajuje po rozkazu velitele praporu nebo roty, a to v celé roté ¢i praporu
zaroven.

Pokud je utok doprovazen palbou dél a minometd, velitel cety nemeska a vede ¢etu ke
krater(im, které zpUsobila palba nasich dél.

Velitel cety sméle vybiha s druzstvem vpred, a pokud se sousedni Cety zastavi, zaméfi se
velitel ¢ety na likvidaci uskupeni protivnika, které brani postupu.

Obchvat, uder z tylu a kfidla — to jsou hlavni ukoly Cety v boji v hlubiné obrany nepfitele.
Smély posun vpred pomUzZe sousednim ¢etdm v postupu. PRO USPESNY PRESUN V BOJI JE
TREBA, ABY VELITEL KRYL POSTUP VOJAKU POMOCI VSECH MOZNYCH PROSTREKU, KTERE
MA K DISPOZICI, GRANATY A BOJEM MUZ PROTI MUZI, POKUD JE TREBA.

Pokud se veliteli cety podafi najit misto v obrané nepfitele, které neni nijak chranéné a
neni ani pod palbou nepfitele, velitel ety okamzité touto mezerou pronikne s celou cetou,
i za cenu, Ze se odkloni od zadaného sméru, s cilem zautocit na kfidle nepfitele.

Jednotky nepfritele konajici protiutok musi €eta znicit cilenou palbou, ale zaroven vede cetu
do utoku tak, aby doslo k obkliceni, zni¢eni nebo vzdani nepfitele.

Utokiim tanky Eeta €eli palbou z protitankovych zbrani, molkoktejly a granaty. Ceta musi
oddélit péchotu od tankd, nejlépe ji celou znicit.

Pokud dojde k utoku znacné velikych sil, ceta zaujme nejvyhodnéjsi pozici a drzi stlj co stlj
své pozice.

Dojde-li k Ustupu nepfitele, Ceta vede bezprostfedni prondsledovani tak, aby se nemohl
preskupit. O izolovanych bodech, které stale pokracuji v boji, musi byt informovan velitel
roty.

Béhem presunu velitel cety nesmi zanedbat kryti kfidel a sledovat déni na nich.

JestliZze Ustup nepfitele probiha v chaosu, bez fadu, ceta se drze dostane do jeho fad a udery
z ktidel a tylu nici Zivou silu nepfitele.
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280. Pokud je Utok Cety odrazen, je nutné opevnit se na dosahnuté hranici a rychle se pfipravit
k novému utoku, pfipadné palbou znicit urcitou silu nepfitele a poté utok zopakovat.

281. Pfi zahdjeni Utocnych operaci v noci, za soumraku, v dymu a mlze se misto plsobeni Cety
omezi na malou oddélenou oblast — opérny bod, kde se Ceta zakope. Zde je dllezZité vedeni
neustalého prlizkumu, pfritom se zakazuje jakakoli ¢innost se svétlem a ohném, stejné tak se
prisné dodrzuje ticho.

282. Velitel ety ukaze bojové ukoly velitellim druZstev, pokud mozno, jesté za svétla. Na misté jim
sdéli:

Smeér pohybu (zda je povoleno se od toho sméru odklonit v urcitém Useku)

Bojovy poradek, hranici Utoku a cile

Signdly o tom, Ze je ukol splnén

o 0 T o

Organizaci opeviiovani na cilovém misté
e. Opatreni pro ptipad protiutoku nepfitele

283. Pro pfiblizeni se k nepfiteli v noci je tfeba dodrzovat absolutni ticho. Ceta se pfesouva
v koloné po dvou nebo v liniich po druZstvech v kratkych intervalech. Aby se Ceta neztratila a
dobre se orientovala, kona kratké prestavky. V kazdém druZstvu se urci 3amukatowmii — tim
byva obvykle nejlepsi vojak druzstva.

Aby nepfitel ¢etu neprekvapil utokem, vysila se vpred hlidka. Mezi nimi a sousedy se domluvi
signaly. Pokud nepfitel vypali svétlici nebo zapne reflektor, ¢eta okamzité zalehne a po
zhasnuti pokracuje okamZzité v pohybu. Pokud je ¢eta odstfelovana minomety, dély apod.
okamyzité urychli pfesun.

Hlidky v pfipadé, Ze narazi na nepfitele, zajmou ho nebo zni¢i bodakem.

284. PFi Utoku v noci se Ceta snaZi priblizit co nejvice k nepfiteli v pIné tichosti. Velitel cety jde
bezprostfedné za prvnim druzstvem.

Palbu se dovoluje zahdjit po rozkazu velitele ¢ety nebo roty. Ceta se pfibli#i a zniéi nepfitele
bez kfiku URA za pomoci granatd a bodaka.
Utok za podpory tank( — péchota pokracuje za nimi v té&sné blizkosti.

285. Ceta, ktera dosahne cilového bodu, se okamZité zakope a opevni, uvede do pohotovosti
viechny palebné prostredky a pfipravuje se na protiutok. Velitel ¢ety je povinen urcit spojku,
ktera zajisti kontakt mezi sousedy a velitelstvim roty, stejné tak musi zabezpecit kfidla ety a
do tylu poslat dva dozordci, ktefi budou varovat pred pfipadnym Utokem z tylu. V nutnych
pripadech velitel ety vysle cekper. Je tieba vycistit okopy od pfipadnych zbylych protivnikd.

286. V lesu se Ceta presunuje ve tvaru kosoctverce — kazdé druzstvo tvofi vrchol kosoctverce. Prvni
tvofi Spici. Velitel druzstva se pohybuje v jeho stfedu.

Pokud nepfitel zahaji palbu, na mistech jako je podélna cesta, louka ¢i mez, mista se nejdfive
prozkoumaji, pfitom se na nich nesmi zastavit uplné.

Pokud je utok podporovan tanky, péchota se drzi v zavésu za nimi.

Boj v lese se vétSinou odehrdva tak, Ze se Ceta pfibliZi k nepfiteli a ni¢i jeho jednotky za
pomoci granatli a bodakd. Nepratelské vojaky, ktefi hlidkuji a odstreluji ze stromd, likviduji
odstrelovadi.

287. Boj v osidlené oblasti se lii v zavislosti od zastavby. Ceta m{ze pouzit pro presun a tGtok
jednu stranu ulice. Uvnitf obydlené oblasti se ¢eta musi pohybovat skryté, pres zahradky a
sady. Pokud je to mozné, nepohybuje se v ulicich. Ceta musi byt vybavena véemi druhy
palebnych prostfedkd, véetné protitankovych. Protivnika v budovéch likviduje granaty a
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stfelbou z palebnych prostiedkd pfimo do budovy. Pokud se jedna o malou osidlenou osadu,
Ceta se snaZi co nejrychleji dosahnout protilehlého bodu osady.

Zahajuje-li se utok v horach, uplatiuji se predevsim dva taktické prvky — obchvat nebo obejiti.
Délostrelectvo mizZe podporovat péchotu v postupu palbou, a to dokud se péchota nepfiblizi
k protivnikovi na 100-150 metrd. Obzvlast se vyzaduje podpora od minometcika.

Ceta, ktera uto¢i na vriek obsazeny nepfitelem, musi tento vriek obchvatit na kfidle. Skryté
pristupy k nepfriteli je nutné vyuZit a dostat se k nému co nejbliZe. Pfi Utoku je dllezZita
neustala kryci palba. Minomety a kulomety se pohybuji zaroven s cetou.

Ceta by se méla vyhybat mistlim, ktera jsou v zorném Uhlu nepfitele — predevsim hibety,
cesty a mytiny.

V Udolich se ¢eta chova normalné, akorat bude nucena castéji prekondvat hluboké kanaly,
strie.

Probiha-li boj na hibetech, ¢eta vyuziva mrtvych Ghll a snaZi se dobyt jako prvni dominujici
vriek.

Na vrsku velitel ddvd pozor a upozoriuje vojaky na vystréené hlavy, kulomety a pfilby, které
mohou byt dobfte viditelné na pozadi nebe.

K dobyti vr3kd a soutések se vyuZivaji skryté pristupy k nepfiteli, vyZzaduje se podpora
minometU a k CiSténi pozic rucnich granatd.

V zimé, v zavislosti na vySce a charakteru snéhové pokryvky, se pfesunuje ceta na lyZich nebo
bez nich, utodi bez lyzi.

Pro dosazeni Uspéchu je tieba jednat rychle, nenadale a rozhodné. Utok se zahajuje z co
mozna nejblizsi vzdalenosti.

Pokud je pokryvka snéhu silna, palba z 50 mm minometd, protitankovych pusek a kulometd
je mozZna pouze po dikladném sefizeni zbrani.

V utoku ceta by neméla délat dlouhé prestdvky. Hlavni body Utoku — obchvat, obejiti z tylu na
lyZich, vyuZziti mezer k proniknuti obranou nepfitele a ndsledné potlaceni odporu nepfitele.

V pripadé nelspéchu velitel roty rozhodne o stazeni vojska pod kryci palbou na plvodni
hranici, kde se mohou vojaci ohrat.

Stirelecka ceta v obrané

290.

Streleckd Ceta zaujima obranu i s opérnym bodem. Jednotlivé ¢asti obrany cet tvofi celkovou
obranu roty.

Opérny bod — jedna se Usek, jehoZ drzeni umoZriuje driet pfevahu ve vedeni palby, zajistuje
pevnost obrany.

Opérny bod se obsazuje druzstvy a prostfedky podpory a musi byt pfizplsoben k vedeni
kruhové obrany — tudiz musi byt schopen vést palbu vpred, do tylu a na ktidlech po nepfiteli
a na obzvlasté nebezpecénych mistech, kudy by mohl nepfitel proniknout.

Strelecka ¢eta ma za Ukol Uporné drzet svlj opérny bod ve spolupraci s palebnymi
prostfedky, nesmi dat moznost proniknout nepratelskych tankim v tyl. (obrazek 9)
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Je tfeba znicit nepratelskou péchotu jesté pred tim, nez dosahne hranice k Gtoku. Utoky
malych skupin nepfitele éeta odrazi palbou a protittoky. Ceta neméa pravo opustit pozice bez
pfikazu velitele roty!
Ceta mGzZe vést obranu na prednim kraji, nebo v hloubce roty. V zavislosti na poétu palebnych
prostiedk(l ¢eta mlzZe branit Usek o délce az 300 metrli na frontu a 250 metrd po tylu.
Palba Cety se organizuje tak, aby 400 metr( pred prednim okrajem nebylo mista, které by
nemohlo byt zasaZzeno stielbou a aby palebné prostiedky byly na takovych pozicich, aby je
nepritel nemohl zpozorovat. Velitel ety urci pozice protitankovych zbrani a palebnych
prostredk, urci pozice pozorovatell a zajisti neustale spojeni mezi péchotou a palebnymi
prostredky.
Velitel Cety, ktery dostane rozkazem obranu urcitého useku, musi:
a. Zahdjit pozorovani a sledovani sméru, ze kterého muze pfijit nepfitel
b. S veliteli druzstev prozkoumat prostor
c. Ukdazat kazdému druZstvu jeho pozici a Ukol, Usek palby kazdého druzstva
d. Urcit postup pri tankovém Gtoku a jeho likvidaci (moje pozn.: Cili které druzstvo pali
po péchoté a které utoci na tanky)
e. Urcit pfipadné opérné prace
Potom, co bude vse urcené, velitel ety sdéli velitelim druzstev svij plan obrany. Pfi
nedostatku c¢asu velitel ety urci druzstvu tlohu béhem priazkumu terénu (viz vyse).
Velitel Cety v planu zahrne i sméry strelby a hranice odstfelovanych pasem jednotlivych
druZstev, domluvi vyzvové signdly a signal pro ukonceni strelby.
Velitel cety musi kazdému druzstvu urcit pasmo a predbézny smér, pro toto urceni vyuziva
poloh objektl. Hrebeny vysin, na opacné strané strze, na kterych jsou palebné prostredky, i
pristupy k nim se samoziejmé prostreluji palbou palebnych prostfedk z kfidel. ,,Stankové”
kulomety se nachdzi na prednim okraji obrany.
Pro rychlé pfeneseni minometné palby z jednoho mista na druhé je dobré ocislovat pfedem
pfistupova mista k pasmu obrany.
Plan obrany cety zahrnuje i operace v prednich ¢astech obrany, béhem délostrelecké
pfipravy, b&hem zahajeni utoku protivnika a postup, pokud se protivnikovi podafi obsadit
¢ast obranného pdsma. Urci se i postup pro moznost boje v kruhové obrané.
Je tfeba stanovit zasady boje spolu se sousedy, aby obranné pasmo nepozbylo spoluprace
mezi jednotlivymi druZstvy a jednotkami. Velitel ety je povinen:
a. Znat ukoly sousednich et a polohy jejich palebnych prostredkd, sousednim veliteldim
Cet sdéli, jaky je ukol jeho Cety
b. VyuZivat palebnych prostredki, které ma k dispozici, k porazeni nepfitele
c. Urcit obecné cile pro lepsi zamérovani
d. Pomahat sousednim ¢etam v boji a pfi protiltocich
Po rozdani rozkaz( velitel ¢ety urci: pozorovatelské stanovisté, spojky pro spojeni se sousedy
zleva i zprava a pro spojeni s nejblizsim pozorovatelskym stanovistém délostrelc(, uréi posty
kulometim, minometdm a protitankovym puskam, urci spojku pro spojeni se Stdbem roty a
¢lovéka-zdsobovace. Vyhotovi planek obrany veliteli roty. Sam velitel ¢ety zaujme pozici
v opérném bodé.
Zakopdvaci a opevnovaci prace v opérném bodé probihaji bez prestavek. Zaroven
s dokoncenim praci se stanovisté okamzité maskuje, aby nebylo zpozorovano letadly
nepfritele.
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300.

301.

302.

303.

304.

305.

306.

Do zahajeni palby a predevsim do zacatku délostielecké pripravy nepfitele, se ceta nachazi
schovana v okopech, pouze na pozicich jednotlivych druZstev zlistanou pouze pozorovatelé.
Stejné tak sleduje situaci velitel cety.
Aby zbytecné brzy neprozrazovala ¢eta svoje skryté pozice stfelbou a zabranilo se tak
vlastnim ztratam, velitel ¢ety postupné a skryté vybiha k palebnym prostfedklm a stfelciim, a
jakmile se nepfitel priblizi, uréuje palbu téchto palebnych prostredkd.
Ruéni kulomety, minomety, stankové kulomety v zac¢atku Utoku nepfitele zaujmou pred
zahajenim palby tzv. zaloZni pozice (c 3anacHbIx no3uuuit) a po priblizeni nepfitele na
vzdalenost do 400 metri se presunou tyto na pevna palebna stanovisteé.
Nékdy je vyhodné nechat nepfitele pfiblizit na mensi vzdalenost a poté zahajit palbu ze vsech
zbrani.
Ceta je povinna likvidovat nepfitele soustfedénou palbou, aby nedoslo k nebezpeé¢nému
pfiblizeni k obrannym pozicim.
Po zahdjeni utokl bez tank( péchota likviduje nepfitele na pfednim kraji a pronikajici
jednotky nepfitele v hloubce.
Pokud nepfitel nasadi tanky, boj s nimi vedou protitankové pusky a déla. Kulomety a
minomety musi oddélit péchotu od tankd.
Protivnika derouciho se k obrannym pozicim Cety Ceta likviduje a podnika protiutoky za
podpory palebnych prostiedkd.
Nepfritel, ktery pronikne k obrannému bodu, musi byt palbou pfibit k zemi a rychle znicen
nebo zajat.
Pokud proniknou i tanky k opérnému bodu, musi byt zni¢eny za pouZziti vSech prostredk
okamzité, aby nemohli proniknout do hlubiny obrany.
Po odraZeni utoku, velitel ¢ety musi:

a. Zjistit stav Cety

b. Zajistit pfipadné trhliny v obrané, pokud je to tfeba, zméni pozice palebnych
prostredk
Pokud je tfeba, okamzité obnovit ¢i doplnit minova pole
Byt pfipraven k odrazeni druhého utoku
Zajistit pfepravu ranénych do tylu

- o a0

Sepsat hlaseni veliteli roty o vysledcich boj(, ztratach a zni¢enych prostredcich
nepfritele

V pripadé ustupu:

Velitel ety urci smér Ustupu i postup, jakym bude Ustup probihat. Urci mezilehlé hranice
tvar. Ceta zaujme obranu na misté, ktera mu byla uréena velitelem roty, nebo se zafadi do
Ustupové kolony roty.

Po dosazeni mezilehlé hranice a zaujmuti palebnych pozic uréitym druzstvem a jeho
palebnych prostfedkd je dovoleno pokracovat v Ustupu zbytku kolony.

Ustup mGze byt proveden takté? viemi jednotkami Gstupového Utvaru zarover, a to pokud je
Ustup jistén stankovymi kulomety, dély a minomety z tylu.

Velitel ety odchazi vidy s poslednim druZstvem a s druzstvem, které ma zaujmout dalsi
mezilehlou hranici, odchazi zastupce velitele cety. TéZce ranéni musi byt neseni.
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307.

308.

309.

310.

311.

Pro boj s nepratelskymi letadly urci velitel ¢ety druzstva, ktera zrovna nemaji za ukol vazat
nepratelské pozemni sily.
Uspéch obrany &ety v zavislosti na viditelnosti v daném tseku zavisi na pfipravenosti
kulometd, pusek a minometU vést palbu zblizka, a také na pouZivani granatud a pfipravenosti
k boddkovému dtoku.
Po obdrzeni rozkaz(, velitel cety musi:
a. Jesté za svétla urdit cesty na nocni pozice
b. Ukdazat pozici a Ukol kazdému druzstvu, minometu, kulometu a protitankové zbrani
c. Dohodnout signaly pro zahajeni a ukonéeni palby
d. Ukazat, kudy je mozné vysilat hlidky, sjekrety a pozorovatele — s nimi si domluvi
signaly o rychlém zjisténi sméru a poctu prichazejiciho protivnika.
e. Poté, co vsichni zaujmou pozice, velitel projde a zkontroluje, zda plni to, co jim bylo
zadano. Uréi pozice raketometcikdm.
PFi obrané v lese zaujme ceta pozice na jeho okrajich (onywkax), nebo v hloubce lesa.
Palebné prostfedky se rozmisti tak, aby pokryla co nejvétsi prostor — zamérujice se na cesty,
Sird pole, mytiny. Pfi obrané lesa je rozhoduijici blizkost kulometné, puskové a minometné
palby s pouZitim umélych i pfirodnich prekazek, palba odstrelovacl ze stromd, cilené vrhani
granatQ, Ize pro odrazeni nepfitele (pfipadné na proniknutého nepfitele) zahdjit protiutok.
V obdobi sucha je tfeba zvysit protipozarni bdélost.
Ukoly pfi obrané Feky:
a. Nepustit nepratelské rozvédciky pres feku
b. Nedovolit nepfiteli dopravit k fece prostfedky pro jeji prekonani
c. Nedovolit prejit nepfitele pres feku a znicit ho obzvlasté pfi jejim prekonavani. Mensi
skupiny nepfitele zajmout nebo likvidovat okamzité na bfehu — nesmi jim byt dan
cas k zakopani se.
Po obdrzeni rozkaz(, velitel ety musi okamzité prozkoumat terén breh( v jeho
Useku a rozmistit palebné prostfedky tak, aby jejich palba mohla byt sméfovana do
mist, kde hrozi prepravovani se nepfitele. Opérny bod Cety se posune blize k biehu,
nebuduje se zbytecné daleko.
DruZstva, nebo malé skupinky nepfatel, je tfeba zlikvidovat z tzv. zdloZnich
(ndhradnich-provizornich) pozic.
Schopnost okamzité provést protititok na skupiny nepratel, kterym se podafrilo
preplout, je rozhodujici.
Pfi obrané obydlené oblasti se Ceté prikazuje obrana vétsiho objektu, skupiny mensich
objektl nebo mezer mezi nimi.
PFi obrané budov se doporucuje vyuzit sklepnich prostor, podkrovnich prostor a mezipater.
Stény a stropy se mohou podepfit klddami. Ve stfechdch a zakladovych konstrukcich vojak
odstrani pfedméty, které mu vadi ve vyhledu, vytvofi si prizory. Nad palebnymi pozicemi se
buduji stfisky ¢i provizorni stity. Uvnitf mistnosti s hlinénou podlahou vybudovat , hroby“.
V pristfescich, které nemaji sklepy, se vytvofi bunkry nebo utocisté.
V zimé se mistnosti vytapéji a kazda takova budova se stava opérnym bodem. Z takové
budovy musi byt mozno vést kruhovou obranu a musi byt vybrany tak, aby méli vizudlni
kontakt s dalsimi takovymi budovami.
Protivnika, ktery se snazi zakopat ¢i opevnit u stén obsazené budovy je tfeba znicit grandty a
palbou. Pro ochranu pred délostfeleckou palbou vyuZit vybudované kamenné pfistavky, Ci
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312.

313.

vyhloubené ,hroby” v mistnostech.

Ceta by méla byt pfipravena vést boj s dostateénymi zdsobami munice, hlavné granata.
Aby mohla byt budova zdsobovana, je tfeba nechat dvere vedouci na obracenou stranu
obrany volné, stejné tak pro rychlou evakuaci ¢i odneseni ranénych. Pokud je branén dim
ze dreva, je tfeba zajistit i protipoZarni opatfeni.

Obrana obydlenych oblasti je vedena cetou sméle a co nejdéle to jde. Stazeni vojsk

z obydlenych oblasti mGze povolit jen distojnik starsiho sboru. Ustup bez rozkazu je
zakazan!

V tuhych mrazech je tfeba zastavit protivnika jesté pfed budovami na odkrytych mistech.
Hlavni vyznam v tomto obdobi hraje dobra kruhova obrana takovych obydlenych oblasti, a
také v noci. Dlraz je kladen i na maskovani. Veskery pohyb vojaka je provadén tak, aby nebyl
zpozorovan nepfitelem. Pfijimaji se veSkeré miry vytapéni.

V hordch mizZe Ceta branit osamocenou vrsinu. Na hfebenu nezajimat pozice. Pokud je
obrana rozmisténa nejen na jedné vyskové Urovni, palba se vede i pfes tyto body. (Pozn.: ti
dole musi vydrzet hlasitost palby téch hornich). Pristupy k opérnému bodu musi byt pod
kfizovou palbou v pfipadé pokusu o prichod nepfitelem. Protilehlé prostory a Ukryty
odstreluji minomety. Velitel druzstva urci pozorovatele v tylu, na ktidlech a urci spojku pro
svazani se sousedy.

Stirelecka ceta v prizkumu

314.

315.

316.

317.

318.

319.

Ceta vede priizkum na vzdalenost od svych vojsk — ve dne do 3, v noci do 2 kilometr(. Ceta,
ktera je vyslana na prizkum mazZe byt vyzbrojena 50 mm minomety a 45 mm dély a
protitankovymi puskami.

Ceté se mize uréit spojka-motocyklista, spojka-jezdec nebo spojka na kole, & vybavit etu
radiostanici.

Poté, co velitel Cety dostane rozkaz, nez vyjde, se musi v mapé podivat na cesty, kterymi
pUjde a kterymi dojde k ndvratu, urci vychozi bod, Utvar, v jakém se Ceta presune, signaly,
kterymi bude ve spojeni s hlidkami. Osobné provéfi pfipravenost svych jednotek a dohlédne
na to, Ze s sebou nebudou neseny Zadné dualezité dokumenty — dokumenty a dopisy predaji
starSinovi roty.

Na vychozim bodé velitel cety vysle hlidky, naorientuje velitele druzstev na mapé i na
misté, rozda prikazy a sdéli heslo.

Rozvédku vede velitel cety osobné. Pro jisténi jadra Cety vysila velitel hlidky vpred do
vzdalenosti 600 m (v noci do 100 m), a hlidky po stran(&/4ch) a tylu.

Palebné prostfedky se nachdazeji v jadru Cety. V Cele jadra jde i velitel Cety, ktery ma pfi ruce
pozorovatele i spojky. Velitelé pod-rozdéleni jdou taktéz v jadru.

Ceta nejen, e vede prizkum, ale nesmi dat moznost nepfiteli prekvapit i nase vojska.
Pokud narazi na jednotlivce nebo malé skupiny, zajme je nebo znici.

Ceta, pokud je to tieba pro spInéni rozkazu, musi napadat nepfitele (dokonce i vétsich
skupin) operujic podle zasad. Po vyplnéni rozkazu (ziskani dokumentd, rozbiti stabu apod.) se
Ceta presune od mista boje, aby nedoslo k jeho prodlouZeni. V pfipadé vypadu velitel cety
musi zajistit kfidla a tyl tak, aby se mohla ceta odpoutat od nepfitele.
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Z rozvédky se Ceta nikdy nevraci stejnou cestou. Pro velitele kulometné Cety je vice informaci
k postupu pfi rozvédce v jiné kapitole.

Stirelecka ceta jako bojové jisténi

320.

321.

322.

323.

V ramci praporu se pro pripady jisténi vyclenuje Ceta, dovybavena stankovymi kulomety,
protitankovymi zbranémi, 50mm minomety a nékdy i 45mm déli. Ukolem &ety je zabranit
nenadalému atoku ze zalohy na télo praporu, nedovolit pfibliZit se protivniku na uréeny pds
obrany, zajmout nebo znicit bojova uskupeni, ¢i jednotlivé vojaky, protivnika.

Ceté se v bojovém jiténi uréuje prostor-pas 1-2 km pred pfednim okrajem. Velitel ety
organizuje pozorovani i palbu na fronté Siroké do 2 km, je tfeba, aby Ceta obsadila mista,
ktera jsou vhodna k vedeni utoku pro protivnika.

Ceta poté zabira opérné body, které se nachazeji na mistech tak, aby se navzajem mohly kryt.
Ceta bude na tento Ukol vybavena a ji§t&na minomety a mda mit k dispozici moznost zavolat si
o délostfeleckou podporu z pasma obrany.

Velitel Cety, ktery obdrzi patti¢ny rozkaz a informace o Ustupovych cestach si zanese
informace do mapy, nacrtne si misto ukryté cesty pohybu a pozice druZstev. Poté, co ujasni
ukol veliteldm druzstev, vyvede druzstva na pozice, ptritom vysila jesté hlidky na
bezprostredni jisténi, organizuje pozorovani, ukazuje pozice druZstev a pozice palebnych
prostiedkl podpory (pokud mozZno, na pozicich, kam se nemohou dostat tanky). Uréi miru a
lokaci opeviiovacich praci.

Spolu s velitelem Cety se u ety nachazi také pozorovatelé délostielct. Velitel cety osobné
proveéfi pripravenost druzstev a vypracuje dvé mapy — jednu posle spojkou veliteli praporu.
Pokud na ¢etu utoci znacna sila protivnika, ¢eta drzi Uporné své pozice, dokud nedostane
rozkaz k Ustupu. Ustup je mozny jen po svoleni velitele praporu.

Stirelecka ceta jako jisténi za pochodu

324.

325.

326.

Strelecka ¢eta mUize byt vyslana jako predni, bo¢ni nebo tylovy prostfedek pro znemoznéni
nenadalého napadeni béhem pohybu praporu. Normalné byva takova Ceta vyzbrojena
stankovymi kulomety, minomety, protitankovymi zbranémi, sapéry a protichemickym
vojskem.
Ukoly ochrafiujici zastavy:

a. Neumoznit nenadalé napadeni protivnikem, nicit jeho rozvédciky

b. Dat moZnost rozvinout se chranénému vojsku na vyhodnych, skrytych pozicich

c. Okamizité hlasit veliteli podezfelé udalosti, srazky s nepfitelem

d. Odstranovat nepatrné poruchy na cestach i mostech
Predni a tylni zastavy se nachdazeji ve dne od 1 do 2 km od chranéného vojska, bokové cety
jdou na Urovni té predni ve vzdalenosti od 1 do 2 km chranéného vojska. Pohybuje se po
cestach.
V noci se vzdalenosti méni, a to do 600 metrl od chranéného vojska. Jesté pred rozbreskem
se vzdalenosti opét upravi na denni.
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327.

328.

329.

330.

331.

332.

333.

334.

Od predni pochodové zastavy se vysila jesté hlidka vpred a v obé strany; od bocni se vysila
tylni a bocni hlidky; od tylni se vysilaji hlidky bo¢ni a tylova.

Hlidky se musi pohybovat v takové vzdalenosti s ohledem na okoli, aby byly neustale
v kontaktu s ¢etou — ve dne do 600m, v noci do 300m, v lese a za mlhy do 100m.

Po obdrzeni rozkazu velitel ¢ety pochodové zastavy musi:

a. Urcit trasu, po které se bude pohybovat jeho ¢eta i chranéné vojsko; vybrat vhodné
hranice pro boj, uvdzit, které prostory jsou vhodné pro boj s tanky, uvazit mista,
kterd miZe nepfitel vyuzit k vhodnému napadeni kolony, najit skryté ptistupy a
objekty, které se daji vyuzit neptitelem pro utok —ty provéfi hlidky.
b. Urci smér, vzdalenost pocet hlidek a pocet muz( v hlidkach
Zarucit nejvyssi moZnou bojovou pripravenost druzstva i pro ptipad leteckého
prepadu, tankového Utoku nebo utoku péchoty nepfitele
d. Organizovat zajisténi kontaktu spojkami uvnitf zastavy, stejné tak mezi hlidkami a
zastavou
Velitel Cety organizuje taktéz pozorovani, uréeno je tolik pozorovatel(, kolik hlidek, aby byl
zajistén vizualni kontakt mezi hlidkami a druzstvem pomoci signall. Provéri spojeni, poda
hldseni o stavu bojové pripravenosti veliteli, poté vyrazi s celou zastavou, béhem presunu se
nachazi v pfedni ¢asti zastavy.

Podezielé konstrukce a Useky cest (miny) zdstava nebo hlidky provéri, bude-li to treba, vysle
sapéra nebo protichemického specialistu. Pokud je prostor minového pole veliky, nebo
jedna-li se o nebezpecénou prekazku, kterd nejde ihned odstranit, vystavi uréeny vojak-
specialista z jadra zastavy ,,majaky” pro postupujici vojska, ktera se o misto poté postaraji.
Bé&hem rozmistovani majakud ceta obejde misto a pokracuje v pohybu danym smérem, vojak
poté cetu dohoni. Velitel ety si misto zakresli do mapy.

Povinnosti velitel(l et je také dodrZzovat uréenou vzdalenost od hlavni jednotky (avantgardy).
Po vynucenych prestavkach se okamzité dostane do dané vzdalenosti a za¢ne vzdalenost
dodrZovat. Pokud se rozhodne pro kratky oddech, tak na misté&, ktery je ukryty i pred
leteckym Utokem, misto by mélo byt i nedostupné pro tanky.

Malé skupinky nepfatel Ceta likviduje nebo zajima. Palbu po nizko leticich letadlech vede
druZstvo, které je pro tuto ¢innost uréeno, palba se vede salvami.

Delsi prestavku muze Ceta udélat, pokud se nachazi v cilovém bodé, nebo po osobnim
rozkazu velitele chranéné kolony — ¢eta poté zabird pozice, které jsou kryty proti Gtoku tank(
a letadel. Ceta se chova, jakoby vedla straini ¢innost, ale nachazi se celd v bojové
pohotovosti.

Velitel Cety, ktery narazi na nepfitele, najde nejvyhodnéjsi misto pro zahajeni palby, jesté
pfed zahajenim palby se jeho Ceta rozvine a zastavi pohyb vpred.

V boji se velitel ¢ety pokusi zjistit silu nepfitele a o jaké uskupeni jde. BEhem boje musi velitel
Cety dat védét svému velicimu o tom, Ze bojuje. Pokud €eta na protivnika jen narazi a pfitom
o ni nepfitel nevi, velitel ety Cetu zastavi, rozvine a da védét svému velicimu. V boji se ceta
rozviji vétSinou cela, aby byl nepfitel co nejvice odstrelovan.

Po rozdrceni necekané potkané skupiny nepfitele, velitel ¢ety nezastavuje svlij pohyb s ¢etou
vpred, o stfetu a jeho vysledcich dd védét okamzité svému velicimu.
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335. Ceta v bo¢nim jisténi ma k dispozici taktéZ nutné palebné prostiedky podpory. Ukolem gety
je zaujmout vyhodné pozice pro obranu v uréeném sméru, organizovat palbu, pozorovani
zakopdvaci prace.

Dojde-li k utoku, ¢eta drzi Uporné své pozice, dokud se chranéna kolona nerozvine do bojové
formace.
O zahajujicim Utoku neptitele velitel ety okamZité informuje velitele chranéné kolony.

336. Stielecka ceta v tylovém jisténi pii Ustupu ma za Ukol drZet neptitele dal od ustupujici kolony
do doby, dokud se chranéna kolona dostate¢né nevzdali. Ceta poraii protivnika z vyhodnych
pozic, které si pfi Ustupu vybere. Brani v rozvijeni nepfatelskym vojskam.

337. Velitel tylové cety po rozkazu svého velitele musi likvidovat mosty i cest, kterymi ustupuje
s cilem zadrzZeni nepfitele. Na pomoc mu k této ¢innosti budou pfidéleni Zenisté.

338. Tylni ceta také v pripadé husté sité cest a v zavislosti na prostupnosti okoli, vysila do
protivnikovych boku hlidky. Sama cCeta drzi nejblizZsi cesty.

V pripadé jedné Ustupové cesty se Ceta jisti zadni hlidkou.

Stirelecka ceta jako straz

339. Strelecka Ceta jako strdz se vyclenuje ze sestavy strazni jednotky (ctoposkesoit oTpsag), nebo
stradzni roty, ktera je vyslana ze sestavy roty (pluku).
Ukoly &ety:
a. Nepustit nepratelské rozvédciky k odpocivajicimu vojsku
b. lJistit odpocivajici vojska od nenaddlého napadeni péchoty, letadly, tanky ¢i
motorizované péchoty
c. Po zahdjeni utoku nepfitelem, ¢eta drzi pozice, dokud se odpocivajici vojsko
nerozvine
d. Upozoriovat signaly o bliZicich se letadlech odpocivajici vojska
340. Ceta se nachazi ve vzdalenosti do 4 km naseho vojska a po $ifce 1,5 km. Ceta disponuje
palebnymi prostfedky — minomety, kulomety, protitankovymi zbranémi. V jeji sestavé se
nachazi také Zenisté, chemici a musi byt v oblasti, do které v pfipadé pozadani mlze byt
vedena délostrelecka palba nasich délostrelct.
Jednotka je vysilana na posty pro zajiSténi vojska, rozvédku a pro pfipad obrany opeviuje
opérny bod, jak minami, tak dalSimi prekazkami.
Velitel ety podléha velitelovi své strazni jednotky, nebo veliteli roty (pluku).
341. Z Cety se nevysilaji vice nez dva karauly. Pokud se v prostoru mezi obéma karauly nachazi
misto, které je skryté nebo do kterého neni mozné vést palbu, vysle velitel na takové misto
sjekret, misto bude jisténo hlidkou, ktera povede pozorovani.
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342,

343.

344,

345.

346.

347.

Velitel Cety poté, co obdrzi rozkaz, vybihd okamzité skryté na dané pozice pod ochranou
hlidek. Velitel uréi na misté pozorovani, urcuje jednotlivé ukoly svym pod-skupindm. Poté
provede s veliteli druzstev prizkum okoli.
Po prizkumu si ujasni pozice karaul(, sjekret(i a misto uréené pro obranu. Poté ukazuje:

a. Jaké casti a jak daleko se budou nachazet

b. Pozice jednotlivych karaull, pasy pozorovani

c. Mista, ktera budou obzvlasté stfezena a kam se poslou sjekrety

d. Heslo (nponyck)

e. Ustanovi signaly pro komunikaci mezi karauly a jddrem zastavy

f.  Urci miry protichemickych protiopatfeni a urci opatfeni na noc.
Velitel zastavy (tj. velitel Cety, zastavou se nazyva jadro jednotky) urci také strazni post, aby
tak zajistil bezprostfedni ochranu zastavy, pozorovani a také hlidani ¢innosti polnich karaul(.
Provede bojové rozpocitani zastavy.
Karauly a sjekrety vede na misto velitel zastavy osobné. Zbytku zastavy urci, kde se vykopou
zakopy a urci miru maskovani.
Zastava po rozéitani se rozdéli na dvé poloviny. Jedna drzi bojovou pohotovost, vojdci
nesundavaji vyzbroj a vystroj. Druha polovina odpociva.
K zajisténi jasné komunikace mezi zastavou a karauly se urci jesté nutny pocet hlidek po
dvojicich, kterym velitel uréi mimo jiné smér pozorovani.
Velitel zastavy musi zajistit bojovou pohotovost zastavy, karauld, hlidek a sjekret(. Sdm musi
uZ mit ¢astecné vypracovany plan obrany.
PFi spésné organizaci strazni Cinnosti Cety, velitel zastavy urcuje Ukoly a pozice z mista, ze
kterého je dobre vidét (tj. nerozmistuje je osobné dovedenim na misto). Rozmisténi
jednotek pak zkontroluje tak, Ze jednotlivé pozice obejde.
Pokud se strazni ¢innost kona i pfes noc, velitel zastavy za svitani osobné obejde pozice a
provede potiebné zmény.
V noci, v mlze a boufi je zvlasté tfeba zvySovat pozorovaci bdélost vysilanim novych sjekretd,
Castéji vysilat hlidky a rozmistit palebné prostifedky od sebe v zavislosti na viditelnosti.
Strdzni post, pro bezprostiedni ochranu jadra zastavy se musi dostat na vzdalenost
slySitelnosti s polnim karaulem. Pozice si zamaskuje. Kazdy strazni post musi vést neustalé
pozorovani.
Hlidky, které maji za Ukol zajistovat spojeni, se vybiraji z jadra zastavy. Do hlidky nemohou
byt poslani navodcici kulomet, obsluhy minometl a protitankovych zbrani. Hlidkové pozice
by mély byt do vzdalenosti 500 metrid od polnich karault a mélo by byt jejich pohybem
zajiSténo neustdlé pozorovani: jedna hlidka se vraci, druha vychazi. Pfitom jejich sluzba
vypada tak, jako by byli rozvédciky (tj. musi se kryt, prebihat z jednoho krytého mista na
druhé atd.).
Velitel hlidky (ctapwwnit go3opHbiin), ktery dojde k pozicim jiné strazni zastavy, poda hlaseni
veliteli této zastavy, sdéli vie nutné, co spatfil béhem cesty. Poté se vraci s informacemi od
této zastavy ke svoji a opét sdéli vse nutné svému veliteli.
Zadrzené vojaky nasich vojsk a civilisty musi velitel osobné vyslechnout, bud’ jim dovoli
pokracovat v pohybu dal (sjekrety a hlidky jinych jednotek), nebo je pod ochranou eskortuje
k velitelovi roty. Prebéhliky, dezertéry okamzité eskortovat k velitelovi roty.
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348. V pfipadé mohutného utoku, velitel zastavy okamzité vyda signal ke stazeni se k opérnému
bodu. Strazni zastava drzi Gporné tyto pozice a muzZe odejit pouze po rozkazu velitele.

349. PFi vyméné strazi vSechna druzstva a jednotky drzi své pozice, dokud nahrazujici zastava
nedorazi na pozice, musi pFitom projit pfes pozice karaull. Teprve poté je dovoleno se
seskupit v urceném misté. Pokud je do mista straze vyslana i post leteckého pozorovani,
velitel zastavy ho umisti v blizkosti jadra zastavy.

350. Velitel zastavy bere na sebe plnou zodpovédnost za dodrZeni pozorovaci podminky (tj. ze
misto, které jeho zastavy hlid3, je celé pod vizualni kontrolou), nese zodpovédnost za
rozloZeni svych jednotek, jejich bojovou pohotovost. Musi dat chranénym vojskiim védét

v pfipadé napadeni pozemnim vojskem i leteckym a musi své pozice Uporné driet.
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Hlava devata - ¢eta automatcika

Obecna ustanoveni

351.

352.

353.
354.

Ceta samopalnik{l bojuje a provadi rGizné bojové operace v ramci roty samopalnik{, nebo
samostatné s tésnou spolupraci se stfeleckymi vojsky, nebo jako samostatné odtrzena
jednotka. V nékterych pripadech mize byt ¢eta samopalnikl rozdélena a jednotlivé jeji
skupiny pridéleny k streleckym cetam a druzstviim.

Ceta automatéikd vede boj vétinou na Sirokém Useku fronty a jejimi taktickymi prvky byvaji
obchvat nebo obejiti, Uto¢i z tyla nebo boku nepfitele. Ceta normalné bojuje po skupinkéch
3 az 4 vojacich.

Velitel ¢ety stanovi ukoly, stanovi plan a urci signdly pro vizualni spojeni mezi skupinami.
Velitel ety musi zajistit, aby jeho vojdci byli dostatecné zasobeni munici.

Ceta samopalniki v titoku

355.

356.

357.

358.

359.

Pro prizkum krajnich pozic obrany nepfitele, ceta nastupuje k Gtoku na Sirokém Useku
fronty za podpory délostrelectva a palby minometu. Po stfetnuti s palebnymi prostiedky a
péchotou nepfitele hledd slabé chranénda mista v jeho obrané a okamzité se k tomuto mistu
dere, pronikd pfes mezeru v obrané. Uto¢i na mista odporu nepfitele z tylu a boku, odkryva
tak systém nepfitelovi obrany.

O vysledcich prizkumu poda velitel ety hlaseni svému nadfizenému.

V Utoku se ceta pohybuje v prednich ,,cepich”. Pfed vychodem z vychoziho bodu se Ceta
roztahne do ridké cepi nebo se rozdéli na skupiny a spada tak k stfeleckym druzstviim -

v jejich sestavach pak chrani boky a mezery mezi druzstvy. Po pfibliZzeni na vzdalenost 500
metrl zahajuje soustfednou palbu na jeho palebné prostiedky na prednim kraji. Po objeveni
slabé chranénych pozic, velitel druzstva okamzité sméruje utok do tohoto mista, aby pronikl
obranou a zautocil na pozice nepfitele z boku a z tylu. Pfipravuje vhodné podminky pro utok
stfeleckému druzstvu.

Po dosazZeni hranice Utoku stfeleckymi druzstvy se nachysta na ztec i druzstvo samopalnikd.
Po vybéhnuti stfelcl k utoku vybihaji sméle i samopalnici. Drti mista odporu, pozorovatelny,
Staby, palebné prostfedky a vozidla.

Pti Utoku v noci, druzstvo samopalnikd jisti Gtok stieleckych druZstev, skryté pronika pres
predni okraj obrany, zaujme za ni vyhodnou pozici a vycka do utoku strelcll. Pfed utokem je
tfeba, aby velitel prozkoumal piedni kraj obrany nepfitele. Ceta se pohybuje v fidké cepi, ale
intervaly mezi vojaky jsou mensi, neZ ve dne. Do boki vysle velitel hlidky po dvojicich.
Operuje-li ¢eta v rdmci tankového vysadku, podporuji pod-rozdéleni cety jedouci na tancich
palbou tanky a nici tak protitankové zbrané nepfitele a jeho péchotu snazici se tanky vyradit.
Po vysazeni za linii obrany, Ceta s tanky zaujme vyhodné body, odfizne Ustupové cesty, nici
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360.

361.

palebné prostredky nepfitele, itoci na pozice veleni, spojovaci a mechanizované prostredky.
Plan a signaly urcuje velitel desantu.
Pfed nastupem na tanky, velitel cety

a. Obeznamit velitele druzstev s ukolem

b. Urci ukoly jednotlivym druzstviim

c. Urcisignaly uvnitf cety

d. Urdcitzv. sbérny bod uvnitf obrany protivnika
Pti operacich na odkrytém kfidle obrany nepfitele, velitel Cety, ktery jiZz obdrzel své ukoly,
musi rychle prozkoumat oblast a sily protivnika v jeho Useku, vybrat cestu pfesunu a v
moment, kdy dojde k Utoku stfelckych druzstev, musi zahdjit smély Utok na zbyvajici pozice
nepritele.

Ceta samopalniki v obrané

362.

363.

364.

365.

Pro Uspésné odraZeni a zmareni Utoku nepfitele, ceta automatcéiki v momenté, kdy je palba
prenesena do hloubky obrany, vybiha ze skrytych pozic na predni okraj obrany, zaujme zde
dive uréené pozice. Utok nepfitele je tfeba likvidovat soustfedénou palbou.

Likvidace nepfitele, ktery pronikne skrz obranu, musi ceta ve spolupraci se strelci okamzité
znicit protiutokem a palbou z tyla a boka.

Pro zabezpeceni mist, kde se stykaji dvé stielecka uskupeni, se ¢eta automatcikd roztdhne
v mezefe bud po skupinach, nebo po druzstvech v intervalech 100-150 metrd od sebe.
Palbou nici utociciho nepfitele.

Kazda skupina ¢i druzstvo dostane svdj ukol.

Pokud se protivnikovi podafi proniknout v misté styku, musi velitel ety o tom okamzité
podat hlageni svému nadfizenému a svym soused(im. Ceta drZi GUporné svoje pozice a pali po
nepfiteli, nesmi dovolit proniknuti novych skupin protivnika do obrany.

V pfipadé Ustupu z pozic, ceta mliZze dostat za ukol kryt Ustup vojsk. Chova se, jako by byla
v manévrovaci obrané, zadrzuje protivnika palbou z vyhodnych pozic a provadi utoky ze
zalohy na postupujiciho neptitele.



Signaly v boji

signadl

provedeni

POZOR

Dat ruku do vysky hlavy

VIDIM, SLYSIM (signal)

Dat obé ruky do vysky hlavy a
spustit je

OPAKUJ (nerozumim)

Dat obé ruky do vysky hlavy a
mavat s nimi pred obli¢ejem do
stran

KE MNE!

Dat ruku nad hlavu, krouZzit s ni a
poté rychle spustit

ROZVINOUT SE

Nékolikrat machnout rukou na
stranu

STUJ (zalehni)

Dat ruku nad hlavu a rychle ji
spustit (mavnutim), opakovat az
do vyplnéni signdlu

POKRACUJ V POHYBU

Dat jednu ruku na vysku hlavy a
druhou rukou energicky
machnout smérem pohybu

ZAHAJIT PALBU

Rozpazit ruce ve vySce ramen a
vydrz v pozici do vyplnéni rozkazu

PODAT PATRONY

Dat ruku nad hlavu a machat s ni

POHYB V URCITEM SMERU
(VPRED, VZAD, VLEVO,
VPRAVO)

Dat ruku nad hlavu a nékolikrat
s ni machnout ve sméru pohybu

VIDIM PROTIVNIKA

Dat ruku horizontalné v stranu a
¢ekat na rozkaz

CESTA VOLNA Dat ruku horizontalné v stranu a
nékolikrat s ni machnout doll
PLYN Dat navrch pokryvku hlavy
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Zaver

Vyse prelozené body a pasdze jsou zakladem, ktery by mél rusky re-enactor, ktery se zabyva
problematikou do hloubky, umét. Pro¢? Se znalosti taktiky mizeme predvést nejen lepsi divadlo pro
divaky, ale predevsim v ramci zdjmu o danou armadu v daném obdobi jsou tyto informace obzvlasté
cenné; vidéno z osobniho hlediska. Po procteni Ize ,zjistit”, Ze spousta véci a manévri jsou logickym
navodem, jak situaci resit. Doufdm, Ze zdjemce tento preklad uspokoji a najdou v ném odpovédi na
otazky, jakym stylem se nahliZelo na vedeni boje, obrany a prizkumu ze sovétské strany.

Spoustu origindlnich rozkazl jsem neprekladal z jediného prostého divodu — foneticky prepis
zkresluje. Naucit se azbuku neni tézké, tudiz kazdy by se mél s azbukou minimalné seznamit a umét
v ni Cist. Proto nize prikldddam azbuku a preklad pismen do abecedy.

Aa-a

6,6-b

Uu-c

A,n-d

J3-e

d,p-f

rr-g

X,x - ch

N,u —i (zmékcuje, jako nase i)
Wi -j

KK -k

nn-1

M,m-m

HH-n

0,0-0

Mnn-p

Pp-r

Cc-s

TT1-t

Y,y-u

B,B-v

0,10 — ju (zmékcuje, jotovanad)
1,4 —ja (zmékcuje, jotovana)
E,& — jo (zmé&keuje, jotovana)
E,e —je (zmékduje, jotovana)
b — tvrdy znak (funkce na pfikladu: Hs - Ra, HbA - Nja, HbA — nja)
W,w -3

Yu-¢

L,y - 5C

W —12

bl,bl—y

b — mékky znak (u nas hacek, funkce viz b)
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UplIné minimalni minimum k vyslovnosti:

1. Koncova ,,0“ a zacatecni ,,0“ se nékdy ¢tou jako ,,A“ (akani — zaleZi na poctu slabik a narodnich
zvyklostech)

2. Koncovka -oro se cte jako ,,0VO“.

3. ,4T10” je klasické ,Sto”.
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Slovnicek dilezitych pojmi

ATtaka - utok

ABTomar - samopal

baTtanboH - prapor

berom — klusem, béhem
Boenpunaca - munice

Lenb - cil

Lenb - cep, rojnice

[opora - cesta

®DpoHT - front

FpaHar - granat

KomaHgmp - velitel

Nyr - louka

Noxucb! — Zalehnout!

Nec - les

JInyHo - osobné

MawwuHa - auto

MUHOMET - minomet

MwuHa — mina

Mocrt - most

Hanpasnsatowumii — Fidici, smérujici vojak
Hasap, - zpét

O6opoHa — obrana

OTtpeneHue - druistvo

Ouepepgpb — davka (zde z automatickych zbrani)
OroHb — palba (nebo Pal! — pouziva se u délostfelectva)
Okon — zakop

OnopHbIii NYHKT — opérny bod
Okonatbcsa — zakopat se

Nopep:kKa — kryci palba
MpoTnBHUK - protivnik

Mexora - péchota

Nynemert - kulomet

Mpensacreue - prekazka

Maun! - Pal! (pouziva se pro palbu z rucnich zbrani)
Peka; pyueii — feka; potok
Pa3BepHyTbca — rozvinout se

Pora - rota

Camonér - letadlo

Toin - tyl

Tpesora - poplach

TaHK - tank

TymaHb - mlha

YKpenuTb — opevnit

YHUUTOXKUTD - znicit

Bnepepg, — Vpred!

B3Bogp, - Ceta

BuHTOBKa - puska

Bcratb — Vstat!

3amuKatowmii — posledni vojak formace
3annom, nam! - Salvami, pal!
3melika — zmjejka (bojova formace)
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KoHey



